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Das grof3e Microsoft-
Preisausschreiben mit McZee’

L emd i B s | A

Ich will wissen, wie Dein schonster
Urlaub war. Die tollsten Bilder und
Geschichten werden belohnt!

= Ein Multimedia-PC und Spielsoftware
von Microsoft zu gewinnen.

So wird’s gemacht: Male ein Bild (1 A4 Seite) oder schreibe eine Geschichte (max. 2 A4 Seiten) zum Thema
«Mein schonster Urlaub” mit einem Textverarbeitungs- oder einem Grafikprogramm, z.B. MS Creative Writer,
MS Fine Artist oder dhnlichen Programmen. Deine Arbeit schickst Du bitte als Ausdruck und wenn moglich auf
einer 3,5" Diskette gespeichert an Microsoft Infoservice, Postfach 344, 1110 Wien, Kennwort: , Mein schinster Urlaub”.
VergiB bitte nicht, Deinen Namen, Dein Geburtsdatum, Deine Adresse und Telefonnummer auf das Bild und auf
die Diskette zu schreiben sowie das Programm, mit dem Du Deine Arbeit hergestellt

hast. Bewertet werden die Einsendungen insbesondere nach Layout, Kreativitat

und Rechtschreibung.

Teilnahmeberechtigt sind alle Kinder bis 14 Jahre mit Wohnort in Osterreich.

Als Preise warten auf Euch ein Multimedia-PC und Spielsoftware von Microsoft. —
Geburtsdatum ...

EinsendeschluB ist der 2. November 1994 (Datum des Poststempels). g
Telefonnummer ...

Die besten Arbeiten werden auf der PC-Expo vom 10. bis 13. November 94 | 31| verwendetes Programm...

auf dem Wiener Messegeldnde am Microsoftstand ausgestellt.

Diese Seite kann auch als Teilnahmekarte verwendet werden. Weitere Teilnahmekarten erhiltst Du bei Microsoft -
Infoservice 0660/6520. Mitarbeiter der Firma Microsoft und deren Angehérige sind nicht teilnahmeberechtigt, iiber das ®
Preisausschreiben kann kein Briefverkehr gefiihrt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Eingesandtes Material kann

nicht zurlickgefordert werden. Die Teilnehmer erkliren sich einverstanden, daB ihre Arbeiten veroffentlicht werden diirfen.



Microsoft Home weckt den
Kiuinstler in Dir!

Fiir Kinder ab 8 Jahren
+ Uber 100 ClipArt-Sticker

- viele sind sogar animiert!
*+ 72 Pinsel und andere Zeichenwerkzeuge
* Tips und Tricks von Kiinstlern

Kreatives Zeichnen, Malen
und Gestalten fir Kinder:

Kreatives Schreiben und Gestalten
fiir Kinder: Geschichten, Zeitungen,

Plakate und noch viel mehr! i‘;:_'c;m: ip-skerg
Hier hilft Dir Max. Er spielt gerne mit Wértern und Deine eigene bunte Welt gestalten? Kein Problem!
schreibt spannende Geschichten. Wie Du! Mit Max bist Maggie hilft Dir dabeil Sie zeigt Dir, wie man Comics,
Du unschlagbar! Du knobelst verriickte Buttons, ja sogar bewegte Bilder-Shows mit tollen
Schatzsuchekarten aus, tolle Geburtstagsticker, Plakate Hintergriinden entwirft. Mit eigener Soundkarte und
mit frechen Spriichen und vieles mehr. Lustige Mikrofon bringst Du Sprache und Musik in Dein
Satzkombinationen spuckt der Satzomat fiir Dich aus; Programm. Deine Freunde werden Augen und Ohren

und die schlaue Biene hilft Dir bei der Rechtschreibung. machen!

Die tolle Microsoft
Home-Software
bekommst Du bei diesen
Microsoft-Handlern:

Creative Writer und Fine Artist von Microsoft
flir junge Schriftsteller und Maler.

Computerbox Software Dschungel Steco Data Computerhaus - Liezen
Alfred Schmidt Ges. m. b. H. Handelsges. m. b. H. :
‘ Eisengassse 41 Hauptplatz 1

GudrunstraBe 158 MariahilferstraBe 62 6850 Dornbirn 8940 Liezen

1100 Wien 1070 Wien 05572 [ 25 812 03612 [ 26 666
0222 [ 602 26 18 0222 [ 93 53 56

- o Robert Streit Computerhaus - Weiz

asangasse

; Alpha Buchhandel

1030 Wien Geps :n ; H Wiener StraBe 16 Dr. Karl Widdmann Str. 12

0222 [ 798 35 03 Al 3100 St. Polten 8160 Weiz
: 02742 /52980 03172 [ 46 600 0O

Marc-Aurel-StraBe 2B I;lg%t{ffvti%isse 2

1010 Wien
0222 | 535 12 30 0222 |/ 522 63 24

Weitere Microsoft-Fachhandler erfahrt lhr bei M'mwn@)
Microsoft Info Service 0660 / 6520
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Kostenlos aber nicht umsonst...........
Erstaunt? Verwundert? Erfreut?

Q? Wir wuBten, da Du so reagierst und hoffen, dal es uns
[ £ moglich sein wird, Deinen Erwartungen, die Du naturgemil
in ein neues Magazin steckst, zu entsprechen.

GAME EXPRESCS ist das erste bsterreichische Gratis Spielemagazin, das sich inhalt-

lich mit den Themen Computer, Brett- und Rollenspiele, Anwendungsprogramme und
Lernsoftware befal3t.

Wir wollen Dir drei Dinge im GAME EXPRESS vermitteln und anbieten:

»  Totale Information iiber den §sterreichischen Markt
»  SpaB am Spiel und Lernen
» Plattform fiir Deine Ideen und Probleme

Warum aber schenken wir Dir das Magazin und knopfen Dir nicht 0S 20,-- bis OS 69,--
pro Ausgabe ab?

Weil wir der Meinung sind, Information und Spal diirfen nichts kosten und weil wir iiber-
zeugt sind, daB Qualitéit und Professionalitit nichts mit dem Kaufpreis zu tun haben.
Einzig, wenn Du Dir den GAME EXPRESS monatlich im Abo bestellst, verrechnen wir Dir
einen Versandkostenanteil von OS 90,--/Jahr. Wir sind iiberzeugt, daB es sich dabei um
einen fairen Tarif handelt, der seinesgleichen in Osterreich sucht.

Wir sind aber auf Deine Unterstiitzung angewiesen, denn Dein Wissen und Deine Ideen
sind uns sehr wichtig.

Bitte schreib' uns Deine Verbesserungsvorschlige, Deine Anregungen und nattirlich auch
das, was Dir am &AME EXPRESS gefillt. Oder ruf® uns an und sag uns Deine Meinung!

Unter der Telefonnummer 0222/38 14 57 sind wir von 9.00-18.00 Uhr erreichbar. Sollte
einmal niemand anwesend sein, so scheue Dich bitte nicht, auf unser Tonband zu sprechen.
Wir rufen verldBlich zurtick.

i: VIRGIN MEGASTORE, Club Danube, in 10 Fachgeschiften, Jugend Info Wien (Bellaria Passage),

im Tennis Point Vienna, vor allen Uni’s und im Abo (OS 90,--/Jahr): Bestellung unter 0222/38 14 57.

Nun aber wiinschen wir Dir viel SpaB mit dem GAME EXPRESS und freuen uns bereits auf
die zweite Ausgabe, die Du ab 11.Oktober erhiltst.

Den &AME EXPRECSS gibt’s bei: allen Raiffeisenbanken in ganz Osterreich auBer Wien, 11 Rosenberger Restaurants; bei allen AHS und

% Dein
E GAME EXPRESCS
£ Team
o (
e
[as
Thomas Gehringer ng. Heinz Strobel
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NEWS++ NEWS*+ NEWS+++ NEWS+++ NEWS+*++NEW

Die ANIMATIVA in WIEN

om 23.9.bis 25.9.1994 findet im Rathaus die ANIMATIVA statt. Die Fachmesse beschiftigt sich mit dem Thema Freizeit
Vund deren sinnvoller Gestaltung und bietet interessierten Besuchern eine Reihe von Fachworkshops sowie eine Fachtagung
an. Die ANIMATIVA wird lebendig und abwechslungsreich gestaltet, mit Biihnenshows der Veranstalter aufgelockert und so-
mit ein echtes Spielgelbild der Freizeit in Wien darstellen. Folgende Punkte stehen auf dem Programm: 23.9.; "Freizeit: Luxus,
Ressource oder Miill" 24.9.: "Freizeit als Beruf" und am Samstag die Themen "Risiko statt Langeweile" und "Ehrenamtlichkeit
- out oder in". Am Familiensonntag, 25.9.1994 kénnen sich speziell die Wiener dariiber informieren, was ihre Heimatstadt ih-
nen an kompetenter und sinnvoller Freizeit bietet. Niihere Infos zur Messe erhaltet Thr unter der Tel.Nr.: (0222) 2039928 N

CD-i Infotreff in Wien!

Im neu erdffneten Geschiftslokal der Firma ALPHA, 7, Neustiftgasse 112, wird eine Art CD-i Club eingerichtet. Du
hast dort die Méglichkeit, Dich eingehend von den Fachleuten beziiglich dem Produkt von Philips und der angebote-
nen Software beraten zu lassen und diese gleich an Ort und Stelle zu testen. !

Die Firma ALPHA, Spezialist auf dem Gebiet der Fachbiicher, bietet seinen
Kunden ebenfalls ein reichhaltiges Angebot an optischen Datentrégern, wobei
der Sprung Richtung CD-i naheliegend war. (Kurzinfos zu diesem speziellen  §
Thema findet Thr auf [T
Seite 14.) Selbstver- |
standlich konnt Tnr {8
Euch auch telefo-
nisch {iber Produkte
erkundigen -Tel.:
(0222/522 63 24)
aber ich meine:
"Schaut’s Euch den
neuen Shop von AL- [§
PHA an, Ihr werdet
es nicht bereuen!" W

CLUB-LEADER gesucht!!

n Kiirze bietet der DT-Profishop in der Ge-

blergasse 124 im 17ten Wiener Gemein-
debezirk Clubbetrieb fiir die Themenbereiche
CAD, VIDEO, GAMES etc. an. Keine Ein-
schreibgebiihr und keine Mitgliedschaft, ein-
fach lose Zusammenkiinfte von Menschen mit
gleichen Interessen aber unterschiedlichen In-
formationsbediirfnissen. Die Zielgruppe der
Mitglieder, so der Betreiber des Clubs Peter
Ambros, werden Computerinteressierte ab ca.
18 Jahren sein. Die Programmstationen im
neuen Club werden wie folgt gestaltet sein:
Mo-Fr: 11-18 h Hard & Software Live, der
User-Treff findet jeweils von 18-22 h statt. Ei-
nen weiteren Schwerpunkt wird, und das be-
geistert sicher jeden unserer Leser, der GAME
-Abend jeden Mittwoch ab 18 Uhr bilden.

~ Wenn Ihr je-
- doch nihere Du suchst jemanden, mit dem Du iiber alle Probleme, die
~ Infos zum Dich bedriicken, sprechen kannst? Du hast Schulsorgen
Thema und weiBt nicht, wie Du’s los werden sollst? All diese Dinge
Clubbetrieb (und noch vieles mehr) kannst Du von Mo-Fr, 8-20 Uhr mit
ohne Ein- dem Team des WIENER KINDERTELEFONS bespre-
| schreibge- chen. Die Ménner und Frauen dieser Serviceeinrichtung der
biihr bekom- Stadt Wien behandeln alle Anrufe absolut diskret und Du
men wollt, kannst selbstverstindlich auch anonym bleiben. Auch wenn
wihlt bitte Du einmal krank zu Hause liegst, oder wenn Dir einfach nur

s ——— (0222) 409
31 35, die Profis vom DT-Profishop werden
Euch kompetent und umfangreich beraten.

Und wenn Thr die Fihigkeiten habt und auch

langweilig ist, ruf die Nummer der WIENER KINDERTE-
LEFONS (0222) 319 66 66 an und plaudere ein wenig. Du

suchst Briefkontakt zu anderen Kindern, Du hast Fragen zur
sinnvollen Freizeitgestaltung oder Du benétigst vielleicht so-

den Willen dazu besitzt, so kénnt Ihr vielleicht
sogar Club-Leader werden! Einen Anruf beim
DT-Profishop ist es doch wert, oder? |

gar eine Rechtsberatung (jeden Mittwoch von 16-18 Uhr)?
Das WIENER KINDERTELEFON hat immer die richti-
gen Antworten auf Deine Fragen. Ruf an! Tel. (0222) 319 66
66 PS: Selbstverstiindlich sind auch Deine Eltern herzlichst
eingeladen mit den Fachleuten des WIENER KINDERTE-
LEFONS, zB. iiber Erziehungsprobleme, zu diskutieren. W

GAME EXPRESCS ¢9/9¢



Wir suchen

fiir freiberufliche oder angestellte Tatigkeit

PROGRAMMIERER
GRAFIKER
MUSIKER

(PC, Amiga, Sega, Apple Maclntosh, 3D0)

sowie eine angestellte

SEKRETARIN

(gute Englischkenntnisse, Freude am Computerspielen
und groRes Interesse an allem, was mit Computern zu tun hat.
Eventuell Erfahrung mit Buchhaltung und EDV.)

Kreative Kopfe melden sich bis 31. Oktober '94 bei:
NEO Software Produktions GmbH.
Dobrischgasse 10, A-2552 Hirtenberg
Telefon und Fax (02256) 822 94

oder ab 1. November ‘94 bei:
NEO Software Produktions GmbH.
WienerbergstraBe 7, Bauteil D1, 7. Stock, A-1100 Wien

WA/LIAT CSUNWVANT
YL AV Tn\9]t




STAR WARS

Angriff auf den
Rebellenstiitz-

punkt

Die Einsatzzentrale

ndlich ist es soweit. Soeben lator, Tech-Raum oder das gertistet ist und brenne darauf, der
Ekam das Paket vom Her- Kampfgebiet zu betreten. dunklen Seite der Macht zum Sieg
steller ins Haus geflattert. hne Vorwarnung stiirze zu verhelfen.
Neugierig reile ich es auf und O ich mich sofort, wie es as Scrolling ist butter-
verzieh mich in die Ecke des sich fiir einen echten Dweich und im Gegensatz
Biiros, um das Spiel zu installie- Kampfpiloten gehort, in die erste zum Vorginger-
ren. Jeder weil}, daf} ich wohl die Schlacht (zu Beginn sind vier programm mulB ich nicht 100 %

néchsten Tage nicht der Aufgabe erfiillen.
mehr ansprechbar bin. SESETI Also ran an den Feind. Da
Nach kurzer Ladezeit sind doch die vielen roten
und sehr freundlichem Punkte auf meinem Radar-
Installationsmenii lauft schirm, die ich in wenigen
das Intro auf meinem Sekunden aus dieser
Bildschirm los. Ich brau- Dimension entfernt haben
che wohl nicht zu er- werde.Doch verd.... | Das
wihnen, daB mir meine sind ja die Meinigen, denn
Kollegen die Kopfhorer die Farbgebung im Spiel
personlich aufsetzten um ist genauso wie bei X-
den “normalen” Biiro-
alltag nicht zu stdren.
Nach der Joystick-Kallibrierung Schauplitze moglich).
befinde ich mich, wie bereits bei Nachdem ich die Ein-
X-Wing, bei der Anmeldung mei-  satzbesprechung hinter

nes Charakters (Codewort- mir habe, geht es sofort
Abfrage). AnschlieBend begebe in medias res. Nun sitze
ich mich in die Zentrale um mei- ich in diesem kleinen
nen weiteren Weg zu wihlen. In Tie-Fighter, der ohne
der Haupthalle habe ich die Schutzschilde und mit
Mboglichkeit, den Trainingssimu- mageren Lasern aus-

Hier werden Deine Wunden geheilt

GAME EXPRESS 9/9Y4



TIE FIGHTER

Wing. Und da waren halt die Roten
die Bosen.

Nachdem ich meinen Fehler er-
kannt habe, stiirze ich mich sofort
auf die griinen Punkte, die sich in
betrichtlicher Zahl auf dem Radar-
schirm befinden. Jetzt wird’s heil3 !
Wo kommen die bloB alle her?
Aber als getibter Pilot mufl man
mit jeder Situation fertig werden.
Sie sind wirklich sehr schon, die
vielen X-und Y-Wing, die meinen
lieben Imperator vernichten wol-
len, wie sie so um mich herumkur-
ven. Der Erfolg bleibt nicht aus.
Nach zwei Abschiissen bin ich dem
Spiel entgiiltig verfallen. Nur ein
kurzes aber lautes “Ruhe da hin-
ten” erinnert mich daran, dafl mein
Kérper vor einem Bildschirm sitzt.
Die wissen ja nicht, was Spal

FUSELACE

macht! Und wieder 16st sich ein X-
Wing in einer herrlich animierten
Wolke auf. Jetzt kann mich wohl
keiner mehr besiegen.

Trotzdem, dieses eigenartige
Geriusch macht mich stutzig.
Verflixt, da hat sich doch einer die-
ser Rebellen hinter mich gesetzt
und nimmt mich unter Besch....
Auf dem Bildschirm sehe ich, wie
sich mein lieber kleiner Tie-Fighter
in seine Bestandteile auflst. Aber
anstatt von meinem Kollegen
gerettet zu werden, picken mich
die Rebellen auf und verfrachten
mich auf einen Strafplaneten.

Gott sei Dank bleibt mein

¥ Gleich hab

Charakter erhalten
und ich finde mich
im
Besprechungsraum
wieder. Also nichts
wie rein ins nichste
Gefecht. Diesmal
schaffe ich es, meine
gestellten Aufgaben
zu erfiillen. Mehrere
Missionen spéter
bemerke ich, dal} es
sehr dunkel um mich geworden
ist. Keiner mehr da? Fein, jetzt
kann ich endlich meinen heiBlen
Ohren Frischluft zu kommen las-
sen und das Feeling mit einer, ich
geb’s zu, nicht ganz auf
Zimmerlautstirke aufgedrehten
Stereoanlage zu erhéhen.

Die Sound Man Wave-Karte, die
sich in meinem Rechner befindet,
unterstiitzt dieses Spiel einfach
fantastisch. Nach ungefihr 4, 5
oder 6 Stunden erinnert mich mein
Magen daran, daf3 auch ein Raum-
pilot der imperialen Flotte Brenn-
stoff braucht, um seinen Kérper
mit Energie zu versorgen.

Ich brauche wohl nicht weiter zu

Das interplanetare Gefangnis

erwihnen, dal ich am néchsten
Tag der Erste im Biiro war. Wiren
da nicht die Essensreste, bzw. lee-
ren Getrinkedosen (Don't drink
and fly !) kénnte man meinen, ich
hitte meine Gewohnheit, immer
etwas zu spdt im Biiro zu sein,
iiber Nacht gedndert. Jeder Raum-
pilot dieser Galaxis sollte sich die-
ses Spiel nicht entgehen lassen. Es
garantiert langzeitigen Spielspall
und ist bei weitem leichter zu
absolvieren als das Vorginger-
programm. Ein Tip noch fiir alle
die QEMM benutzen:

Seitenrahmen ausschalten! W

ich Dich !'!! R Arx T —
SOLIND/MUISIK TEERSSREET 14
SPIELBARKEIT i - AR T
MOTIVATION AT 14
STEUERLING TR 15
AUSSTATTUNG Wk
GEWALTFREIHEIT [ 8
GESAMTWERTLING
HERSTELLER? LLUKAS ARTS
TESTMUSTER VON : ZIG ZAG

0222/526 50 78

GENRE: ACTION,SIMLILATION
RICHTPREIS: CA.Of 750,-=
GETESTET VON: H$

Technische Anforderung: IBM oder 100% kompatibel, MS-DOS 5.0 min, 80386/33 (80486/33)
IMB EMS (2 MB empf.), 15MB freie Festplatte, 256 Farben VGA/MCGA, Sound Blaster(Pro),
Sound Blaster 16, AWE 32, Pro Audio Spectrum, Roland MT-32/LAPC-1, General Midi+komp

GAME EXPRESS 4/94




OLDTIMER

ERLEBTE GESCHICHTE - TEIL Il

Der neueste Hit
von Max Design
simuliert die
Automobilge-
schichte von
1886 bis 1929

ach fast zweijdhriger
NEntwick]ungszeit prisen-
tiert MAX DESIGN ein

neues, auflergewdhnliches Simu-
lationserlebnis fiir den PC!
OLDTIMER - Die Simulation der
Automobilgeschichte von 1886 bis
1929 wird sicherlich grafisch,
inhaltlich und spielerisch neue
Ma@stibe in diesem Genre setzen.
Stimmungsvolle Animations-
sequenzen belegen eindrucksvoll,
wie das Medium CD-Rom spiele-

risch und technisch ausgereizt wer-
den kann. Raytracing-Drehmodelle
beriihmter Rennwagen und
ORIGINAL Filmaufnahmen aus
den Jahren 1886 bis 1929 sowie
zahllose (mit viel Liebe zum
Detail) gezeichnete Spielgrafiken
machen diese Simulation zum
Erlebnis!

Konkurrenz zu
starten. Mit
Hilfe von
Texturemap-
ping-Technik
wird Deine
Rennfahrt zum
sehr realisti-
schem Spalf.

In den
Multimedia-

Der gute alte Rolls Royce aus dem Jahre 19 Informations-

Trotz der komplexen Thematik
und der Vielfalt der Spielmég-
lichkeiten brauchst Du als
Manager keine “Diplome” in
Geschichte und Wirtschaft zu
besitzen. Die notigen Erfahrungen
bekommst Du wiihrend des
Spielens. (Training on the job)

Fantastisch ist auch die
Moglichkeit, mit dem soeben ent-
. worfenen Auto, nach

teilen hilt sich
Max Design an das Original.
Historisch exakt recherchierte
Fakten sowie Originalaufnahmen
und Filmdokumente aus den
Archiven bedeutender Automobil-
hersteller (Ja auch die haben mal
klein angefangen) vermitteln so
richtig die Geschichte einer
Erfindung, die wir uns heute nicht
mehr wegdenken kénnen:
Die Geschichte der Erfindung
des Automobils.

Um erfolgreich bei diesem Spiel
zu sein, mufit Du Dich sehr
schnell auf gesellschaftliche und
politische Verinderungen einstel-
len kdnnen.

Du bist gezwungen,
Deine Erzeugnisse an
die Anforderung der
jeweiligen Zeit anzu-
passen. So ist es z.B.
notwendig, die
Fahrzeuge komforta-
bler zu gestalten,
geschlossene
Karosserien zu verwen-
den oder etwa bessere

Hier wird ein Lager errichtet Bremssysteme einzubauen.

Fertigstellung in einem histori-
schen Rennen gegen die

Als Manager mufit Du immer up

to date sein, daB heiBt so schnell

GAME EXPRESS
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wie moglich weg von der teuren
Handarbeit und auf zum
FlieBband (schone Griifle an
Ford). Denn nur wer wirtschaft-
lich arbeitet hat eine Uberlebens-
chance in diesem harten Gewerbe.

Selbstverstindlich wurden im
Spiel auch solch unangenehme
Sachen wie Streiks, Liefereng-
pisse, Wirtschaftskrisen, defekte
Produktionsmaschinen oder
Fehler in Bauteilen integriert.
Weiters kann man auch (voraus-
gesetzt man ist stark
genug) Niederlassungen
in anderen Léndern griin-
den. Man darf dabei aber
nicht vergessen, dal} es
so etwas wie Schutzzélle
auch damals schon gab.
Werbung ist das halbe
Leben. Darum ist es
besonders wichtig bei
diversen Autorennen sei-

nen Boliden vorzu-
fithren. Die Rennen
entwickelten sich
bereits damals zu einer populédren
Veranstaltung (Auch ohne Niki,
Gerhard und Co.). Wenn man bei
so einem Rennen gewinnen kann
ist das fiir die Popularitit eines
Autos besonders wichtig. Es ist
jedoch Vorsicht geboten. Denn
wie man weiB, ist das Auto als
Ganzes zu sehen und es reicht
nicht nur, einen starken Motor in
eine Holzkiste zu geben um ein
Rennen zu gewinnen. (Mit diesem
Problem kémpfen iibrigens auch
die Mechaniker aus diversen

Rennstillen noch heute).

Eine entsprechende Priisentation
auf den Automobilsalons jener
Zeit ist genau so wichtig wie die
Zusammenarbeit mit den entste-
henden Automobilzeitschriften.
GroBflichige Animationen, stim-
mungsvolle Musik, die mit ent-
sprechenden Soundgerduschen
(z.B. Fabrikhallengeriusche)
unterlegt ist, tiber 100 authenti-
sche Karosseriegrafiken, 200
Motortypen, Fahrwerke und
Getriebe mit exakten Leistungs-
daten, ein Lexikonteil mit noch
zusitzlich 20 min. Originalfilmen,
lassen erkennen, mit welcher
Freude die Programmierer von
Oldtimer ans Werk gegangen
sind.

er gerne detailgetreue
Simulationen im
gewaltfreien Bereich

spielt, dem sei dieses Spiel sehr
ans Herz gelegt. Nach dem eher
méBigen Burntime ist Max Design
ein wahrer Hit gelungen.

Heinz Strobel |
Freelan Stanley

der Erfinder des
Dampfwagen

GRAFIK e 13
SOLIND/MLUSIK e 14
SPIELBARKEIT e 14
MOTIVATION R 14
STELERLING EEEmaEE 1
AUSSTATTUNG . Rl
GEWALTFREIHEIT I 15
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: MAX DESIGN
TESTMUSTER VON : HERSTELLER
03687/24147
GENRE: SIMLILATION
RICHTPREIS: CA. 0% 1.000,-~
GETESTET VON: H$
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MARKO'S MAGIC FOOTBALL

Das neueste Game von Do-
mark wurde uns als Spiel
mit Spielspaf® der Spitzen-
klasse sowie mit den un-
glaublichsten Grafik-Effek-
ten, die es je gab, vorge-
stellt. Unser Test zeigt Dir,
ob das auch stimmt.

orgeschichte: Colonel Bro-
\ / wn briitet in den Tiefen
seiner Spielzeugfabrik ge-

rade einen neuen finsteren Plan
aus. Als er gerade seine neueste Er-
findung, eine gefihrliche Schleim-
substanz, fertiggestellt hat, méchte
er diese natiirlich auf dem

F F,a\\\\\\\

schnellstméglichen Weg auspro-
bieren. Im Schutz der Nacht legen
seine Komplizen in ganz Nord-
Sterlington Kanister mit dieser
Substanz aus, um die Kuscheltiere
zu Schleimmonstern zu mutie-
ren.....aber diese finsteren Gestal-
ten kennen den FuBballfanatiker
Marko und seinen magischen FuB-
ball noch nicht!

iel des Spieles: Sdubere mit

Z Marko und seinem magi-

schen Fufiball die ganze
Stadt von den mutierten Tieren und
den Ka-
nistern,
die iiber
das

ganze Spiel verstreut sind. Er-
kldrung der Steuerung: Standard-
steuerung: links/rechts = gehen,
unten gedriickt halten = nach unten
schauen A gedriickt halten und
links/rechts = rennen, B = sprin-
gen, C = Ball landet vor Marko's
FiiBen. Weitere Steuerungsmog-
lichkeiten mit dem Ball sind in der
Spielanleitung beschrieben.

as Spiel: Bietet 13 Level in
D denen sich Grafik und
Gegner des 6fteren wieder-

holen. Beispielsweise hast Du es
mit Schleimmonstern, Dinosau-
riern, Vigeln, Clowns, Katzen,
schieBenden Jigern, Igeln,

n,g C
«‘Imzrufmn

stechwiitigen Bienen, Spinnen, rat-
tenartigen Tieren usw. zu tun. Mar-
ko kann nur mit der Hilfe seines
magischen FuBballs mit diesen-
Kreaturen fertig werden. Er selber

kann gehen, laufen
und auf demBauch
schlittern. Hat er eine
direkte Kollision mit
einem Gegner, verliert

er eine Energieein-
heit. Mit dem Ball
wiederum kann er
schiefien, Riickzie-
her machen, kop-
feln, ihn einfach
von einerhéherge-
legenen Plattform
runterfallen lassen
oder als "Trampo-
lin" benutzen, in-
dem er drauf-
springt, um hoher-
liegende Stellen zu
erreichen. Es ist
sehr ratsam bei je-
dem Gegner auszu-
probieren, welche
der Arten die beste
ist, um den Level ohne gréBere
Probleme zu schaffen. In den Le-
vels verteilt gibt es einige Conti-
nuepunkte, in Form einer Touristin
die Dich fotografiert. Gehst Du
{iber sie driiber, kannst du nach
dem Verlust eines Lebens an dieser
Stelle wieder anfangen. Es zihlt
immer der letzte Punkt, den Du
durchgangen bist. Verwendest du
ein Continue, erscheinen alle Geg-
ner wieder, aber die schon einmal
eingesammelten Extras sind weg.
(bis auf einige wenige) Sind alle
Leben verbraucht, kannst Du mit
einem Passwort (falls Du eines er-
spielt hast) in einem hoheren Level
einsteigen. Die Passworter erhilst
Du in unregelméBigen Abstiinden
jeweils an den Levelenden. Im
Spiel sind auch ei-
{ nige niitzliche Ge-
g0 genstinde wie Do-
g sen (kdnnen am
Levelende im Con-
tainer entsorgt wer-
den um Zusatz-
punkte zu erhal-
ten), Sterne (100
Sterne = 1 Leben),
Herzen (1 Herz =
eine Energieeinheit
dazu), Munition (es kann kurzzei-
tig geschossen werden), Unver-
wundbarkeit, Smartbombs (fegen
alle auf demBildschirm befindli-
chen Gegner weg), Extraleben
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(meistens schwer zugiinglich),
Ufos, groBe Hamburger usw. ein-
zusammeln. In einigen Levels hast
Du die Aufgabe, eine gewisse An-
zahl von Schleimkanistern zu zer-
storen. (einfach durchrennen hat da
keinen Sinn!) Erst wenn Du alle
gefunden und ver-
nichtet hast, kannst
Du den Level verlas-
sen. Wenn du ldnger
stehen bleibst, kann
es schon vorkommen,
dalB Marko den kor-
rekten Sitz seiner
Turnhose tiberpriift,
oder an seinen Hand-
schuhen herumzieht.
An einigenStellen im
Spiel kannst Du den
Ball sogar ins Wasser
bzw. die Schleim-
briihe hineinkicken,
um auf ihn draufzu-
springen. Machst Du
das nicht, kann es
schon vorkommen, daBl Du er-
trinkst und ein ganzes Leben ver-
spielst, weil es sich mit der
Sprungweite einfach nicht ausgeht,
um auf die andere Seite zu kom-
men.

Intro:...zeigt die finsteren Pldne
von Colonel Brown und einige Tie-
re, die zu Monstern mutieren.

%

UNSCHULDICE TIERE

-

Grafik und Animation: Die Grafi-
ken im gesamten Spiel werden eher
jlingere SEGA-User ansprechen.
AuBerdem wiederholen sich einige
in den hiheren Levels wieder.
Mehr Abwechslung hitte diesem
16-M-Bit Cartridge sicher nicht ge-
schadet! Teilweise sind die Hinter-

vtR;ugD%: ALS

Kotes

TS
DER LETZTE TEST AN.

grundgrafiken sehr grob verpixelt.
Die Animationen des Helden sind
noch das Beste vom ganzen Spiel.
Beispielsweise kannst Du unter'm
Laufen umdrehen (erinnert an
"Flashback"), oder Du schlitterst
auf dem Bauch am Boden herum
etc.. Von den Gegnern wiederum
sind die Animationen annehmbar
bis bescheuert, oder nahezu iiber-
haupt nicht vorhanden. Das Paral-
laxscrolling beim Gehen ist der-
maBen langsam, daBl Du glauben
konntest, einen Menschen aus dem
Altersheim zu steuern. (so etwas
bin ich nicht einmal von meinem
C-64 gewohnt). Wenn Du ldufst ist
es zwar etwas besser, aber fiir mei-
nen Geschmack noch immer einen
Tick zu langsam.

Musik/Sfx: Jede Levelart hat ihre
eigene Musik, die mehr oder weni-
ger dazupaBt. Fiir meinen Ge-
schmack ist sie jedoch unterm
Durchschnitt. Die Sfx kénnen mich
genauso wenig begeistern wie die
Musik. Wirklich schade!
Spielbarkeit:...bis zum 9. Level et-
was unausgereift, aber ansonsten
recht gut. Ab dem 10. Level ist bei
mir trotz des Passwortsystems die
Motivation dramatisch in den Null-
bereich gesunken.

Ausstattung: 41

seitige, S-sprachi- sEGA

ge Bedienungsanleitung, in der Ex-
tras, die Steuerung, die Vorge-
schichte und einige andereDetails
gut bis diirftig erklart sind.
Empfehlung: Ich, an Deiner Stel-
le, wiirde auf jeden Fall vor dem-
Kauf ein Probespiel wagen. Alleine
wegen des schon erwihnten
"langsamen Scrollings", das sicher-
lich nicht jedermanns Sache ist. In
meinen Augen ist dieses Spiel lei-
der nur Durchschnitt, wenn nicht
sogar darunter. Da siehst du wie-
dermal, daB aus einem abgeschau-
tem Spielprinzip von einem Klassi-
ker (Soccer Kid) noch lange kein
Hitspiel herauskommen mubB!
Aulerdem gibt es einige dltere Me-
gadrive Titel im Jump N Run Gen-
re wie z.b. "Castle Oflllusion",
"Quackshot", "Aladdin", "Sonic"
und einige andere, die viel durch-
dachter sind und um Langen mehr
SpaB machen. Wirklich schade,
DOMARK! Abschlieend noch die
Passwiorter die ich erspielt habe:
HAUNTING, GUNGETNK, GA-
RAGE, TRAFFIC und ELF.

Peter Neuberger

MEGA DRIVE

GRAFIK B 7
SOLIND/MUSIK B 6
SPIELBARKEIT e 10
MOTIVATION BN 7
STEUERLING .
AUSSTATTUNG ST 10
GEWALTFREIHEIT [ | 14
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: DOMARK

BIEKTE TESTMUSTER VON:  VIDEO VERTRIEB

0222/597 56 46

GENRE: JUMP & RUN
RICHTPREIS: Of$ 1.099,--
GETESTET VON: PETER NEUBERGER

Unterstiitzt: 1 Spieler, 3 Buttonjoyp
punkte, kein Zeitlimit, Passwortsyste

ad-Besonderheiten: Continue-
m, keinEnergieverlust bei Fall aus

grofer Hohe, 1 Schwierigkeitsgrad, eine von 4 verschiedenen Bild-

schirmsprachen auswihlbar, 3 Leben

, 3Energieeinheiten (héchstens auf

5 erweiterbar), auf Wunsch kann imHinterhof die Steuerung getibt wer-

den, Soundtest, 5 verschiedeneButtonbelegungen einstellbar, Musik

und Sfx getrennt voneinanderabschal

tbar, 16 M-Bit Modul.
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Das Phillips CD-i gibt es seit
1992. Es wurde von vielen
bereits totgesagt. Uns er-
reichten aber sehr kraftige
Lebenszeichen.

ar es seiner Zeit voraus?
Oder wurde es damals
von der Branche einfach

nur {ibersehen. 1992 war die grofe
Zeit des Pc’s. Spiele wurden im-
mer besser, die Grafik konnte be-
reits beachtliche Erfolge aufweisen
und der Bastlertrieb wird von den
Pc’s ja bekanntlich auch heute
noch unterstiitzt. Da gab es aber
noch so ein Ding, das es einfach
nur zulieB, aufzudrehen und loszu-
legen. Es ist schon klar, daB es
fiir's CD-i keine Textverarbei-
tung oder dhnliche Anwen-
dersoftware gibt.

Aber dafiir ist

es ei-

gent-

lich

gar
nicht ge-

dacht. Es ist ein Unterhaltungsgeriit
fur die ganze FAMILIE. Vom
Lernprogramm fiir Kid’s bis hin
zum digitalen Video fiir die Eltern
(GroBeltern etc.) Lern- und Spiel-
programme werden wir in den
nichsten Ausgaben des GAME
EXPRESS genauer unter die Lupe
nehmen. Und davon gibt es bereits
sehr viele. Die Qualitit dieser Pro-
gramme ist nach dem ersten
Durchsehen wirklich atemberau-
bend. Was sich hier am Bildschirm
abspielt, 148t das Herz eines einge-
fleischten Freaks in ungeahnte
Hohen schlagen. Grafik, die wir bis
jetzt nur aus den Spielhallen ken-
nen, Sound, der ein Orchester ins
Wohnzimmer versetzt und eine Be-
dienerfreundlichkeit, die den Satz

“Plug and Play” ins rechte Licht
stellen. Es steht auBer Frage, daB
selbst “einfache” Spiele wie Othel-
lo, durch die Grafik und Musik um
mindestens zwei Klassen aufge-
wertet werden. Wir haben uns als
erstes Spiel den Klassiker THE
7th GUEST auserkoren. Ja, ja ich
weil, das Spiel hat schon einige
Zeit auf dem Buckel, aber dafiir
gibt es hier bei CD-i einige Neuig-
keiten, die nicht zu verachten sind.
Die Grafik ist um ein Eckhaus bes-
ser als die Pc-Version, und jetzt
kommts, das GANZE Spiel ist in
Deutsch. Das reicht von der
Sprach-

ausga-
be bis zu
den Ritseln. Man
braucht also nicht mehr
unmdgliche englische Sitze ein-
geben um ein Riitsel zu lésen. Im
Gegenteil, nun ist es erst logisch
und vor allem versténdlich. Uns je-
denfalls hat das Spiel, obwohl wir
es schon auf dem Pc gespielt haben
(hat mir personlich nicht so gut ge-
fallen), auf dem CD-i sehr gut ge-
fallen.
Aber CD-i ist ja nicht nur spielen.
Ein weiterer interessanter Punkt ist
die Mdglichkeit, Filme mit dem
zugehorigen MPEG-Modul abzu-
spielen. Die Liste der erhiltlichen
Filme reicht von Top Gun iiber
Wayn's World I bis Star Trek VI.
Jeder dieser Filme hat einen Richt-
preis von OS 298,--. Das heiBt fiir
jene die zu Hause Kauf-Videos
sammeln, ist CD-i eine preiswerte
Alternative (ohne Qualititsverlust).
Natiirlich gibt es auch eine Viel-
zahl von Musikvideos, die je nach
Geschmack zur Verfiigung stehen.
Auch fiir Erwachsene (Jugendver-
bot) gibt es einige interessante Ti-

tel. Ja sogar die FuBball WM 1994
gibt es auf CD-i nachtriiglich zu
bewundern. Jetzt kénnte jemand
kommen und behaupten: ”Auf mei-
nem Geriit kann ich das alles
auch”. Das mag schon sein, nur hat
das CD-i den Vorteil gegeniiber
den anderen Geriten, daB es sich
wohl im

Zentrum
(beim
Fernseh-
apparat)
der Woh-
nung plazie-
ren ldBt, da es
fiir
ALLE

interessant und nutzbar ist.
D.h. es ist ein Gemeinschaftseffekt
gegeben. Es ist eben nicht nur eine
Spielkonsole oder ein PC der in der
Familie nur einen Platz vom Freak
oder Spielsiichtigen erhalten hat.
Diese Gerit kann wie ein CD-Play-
er oder ein Videorecorder behan-
delt werden. Man braucht sich
nicht mehr in sein Kimmerlein
zuriickziehen um zu spielen, man
wiire mit diesem Gerit vielleicht
sogar gesellschaftsfihig geworden.
Das einzige Problem daran ist, daf}
das CD-i einem nicht alleine gehort
und man es sich mit anderen Fami-
lienmitgliedern teilen muf.
Es wire vielleicht noch zu erw#h-
nen, daf} dieses Geriit selbsver-
stindlich Foto CD’s abspielen
kann. Wir vermuten, daB Phillips
mit seinem CD-i den richtigen
Weg gegangen ist und qualitativ
sowie technisch hochwertige Pro-
dukte herstellt. Man kann nur hof-
fen, daB8 der es diesem sehr guten
Produkt nicht genauso ergeht wie
so manch anderen aus dem eigenen
Hause. (das Videosystem 2000 war
und ist eines der technisch besten
Systeme auf dem europiischen
Markt, konnte sich aber gegen den
Massenproduzenten aus dem Osten
nicht durchsetzen).

Heinz Strobel [ |
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Neue Introsequenzen
Beschleunigter Computergegner
Die Scenery CD integriert sich in
Ihre Battle Isle 2 Umgebung und
erweitert das bereits vorhandene
Battle Isle 2 Hauptprogramm.

16 neve Computerkarten

10 Mehrspielerkarten

50 neue Zwischensequenzen
Sechs weitere neue Einheiten

Erweiterte Musik

Scenery CD benétigt
ca. 550k Hauptspeicher

Komplett in Deutsch!
Empfohlener Verkaufspreis 69,95 DM

Rasante Flugaufnahmen durch
die Welf von Batile Isle

Retter, die des Hochverrats
angeklagt werden

Scenery CD
"Das Erbe des Titan"

Bestellen Sie per Fax
0208 / 450 88 99 unser kostenloses

Nach Jahrzehnten furchtbaren Krieges und der
" Handler Promotionpaket".

Zerstorung TITAN-NETs waren Volk und Armee der
Drullischen Féderation miide geworden. Doch noch
immer gibt es keinen Frieden. Ehemalige Mitstreiter
des Roboterimperiums aus den verschiedensten Begegnungen mit neuen Waffensystemen
Volksgruppen halten den Kampf aufrecht. Das in sind nicht unwahrscheinlic
politische Wirren verstrickte Reich ist vom
Ausnahmezustand und Biirgerkrieg bedroht. Als

Gegenmacht zu den noch immer einfluBreichen Kadern =
alter Pragung wurde der STAG gegrindet. Diese . = Blue Byte Software GmbH
Interessensvertretung der dezentralisierten ROOM- =] oo hﬁ.{mm el
Medien entwickelt sich zum kraftvollen Werkzeug der el S — Fax: 0208 / 450 88 99
Opposition gegen den Grofen Strategen Val Haris. Ny~ AR .

Untatig muB er seiner eigenen Entmachtung zusehen.
Als er nur wenige Stunden nach Tumulten auf den %Jfgfuﬁ }B\!,‘;fp%’gfungs_

StraBen und im Parlament entfihrt wird, steht das : s %esign, Handbuch unal
. . . . 1 fh” i
Drullische Reich vor der nachhaltigsten Krise, Ratselhafte Ereignisse durchkreuzen ur%Zﬁ’:rféiﬁnic?reess'ghmzi.

der es je aus dem Inneren zu begegnen hatte. die Handlung Alle Rechte vorbehalten.




Baby Metroid wurde gestohlen! Mother Brain und ihre
Weltraumpiraten haben das “liebe kleine” Baby entfiihrt,
um es fiir ihre Zwecke zu gebrauchen. Wie SAMUS ARAN tet wurde, gedffnet werden. Es gibt
unsere Titelheldin die Ordnung wieder herstellt, kinnt Ihr 2uch besondere Riume, in denen
bei diesem wahrlich packenden Spiel hautnah mitbekom-
men. Spannung bis zum Schiuf} bei SUPER METROID.

: er im Vorgéngerspiel ge-

D rettete Baby-Metroid, den
SAMUS ARAN, die Hel-

din dieses Spieles einer For-
schungsstation gebracht hat, wird
gestohlen. Jedoch ist SAMUS so-
fort zur Stelle und versucht den
Diebstahl durch “Mother Brain”
und ihre Weltraumpiraten zu ver-
hindern, was ihr allerdings mif-
lingt. An dieser
Stelle startet das
Spiel. Da bei der
Forschungsstati-
on ein Selbstzer-
stérungsmecha-
nismus ausgelost
wird, muB sie
fliechen und ver-
folgt die Diebe
gleich auf den
Planeten ZEBES
wo ihre Mission
startet. Bei Su-
per-Metroid

finden: Missiles, Super Missiles,
Power Bomben, Energie, Reserve-
tanks, Grapping Beam, X-ray Sco-
pe, Hi/Space - jump Boots, Speed
Booster, Screw Attack, Varia Suit,
Gravity Suit.

Dazugehorige Strahlenwaffen:
Spazer Beam, Wave Beam, Charge
Beam, Ice Beam (nicht Cream),
Plasma Beam.

= AR EE x.-

cuper M E

ner bestimmten Waffe, oder erst
wenn ein Hauptgegner ausgeschal-

gespeichert, eine Karte gelesen,
oder Waffen aufgefrischt werden
kénnen. Am Anfang besitzt SA-
MUS 99 Lebenseinheiten. Bei ei-
ner Beriithrung mit einem Gegner
bzw. SchuB verliert sie, je nach
Gegner, mehrere Einheiten. Hat sie
einen Gegner beseitigt, verliert die-
ser entweder Energie-Punkte (die
SAMUS Energie wieder auffri-
schen) oder Munition. SAMUS
kann versteckte Energietanks fin-
den (99EH). AuBerdem gibt es Re-
servetanks (100), die aktiviert wer-
den, wenn alle Einheiten weg
sind.
Wenn man einen Raum verliBt,
sind bei erneutem Eintreten alle
Gegner (auBer Endgegner) wieder
da. SAMUS kann mit bestimmten
Stiefeln/Schuhen (die allerdings,
wie alle wichtigen Gegenstiinde
gut versteckt sind) in “Lichge-
schwindigkeit” laufen und tiber
Blocke wegspringen bzw. héher
springen. Mit dem Grapping
Beam ist es méglich, an bestimm-
ten Stellen hin und her zu schwin-
gen um Pldtze zu erreichen, die

miifit Ihr Euch  Mit dem Grapping Beam kannst Du schwingen. sonst unerreichbar sind (aller-

durch folgende
Sektoren schlagen:

CRATERIA: durch Siureregen ge-
prégte Struktur.

BRINSTAR: der Urwaldsektor.
NORFAIR: (aktive) Lavamassen.
WRECKED-SHIP: “totes” Raum-
schiff. :

MARIDIA: die Wasserwelt.
TOURIAN: das Kontrollzentrum.
Du kannst folgende Gegenstiinde

Die Steuerung mit dem Pad ist sehr
genau. SAMUS kann sehr schnell
laufen und mit den richtigen Stie-
feln auch sehr hoch springen. Die
RAume, in denen man sich befin-
det, umfassen jeweils einen bis
mehrere Screens, die durch Schleu-
sen voneinander getrennt sind. Die
Tiiren und Schleusen haben ver-
schiedene Farben, je nach der Far-
be kann eine Tiir immer nur mit ei-

dings braucht man dafiir schon
einige Ubung).
lhr startet anfangs noch ohne MIS-
SILES (Raketen) und miiBt inner-
halb des Spieles iiber 40 Einheiten
zu je 5 Stiick finden, um bei den
letzten Bossen iiberhaupt eine
Chance zu haben. Denn die kénnen
nur durch gezielte Schiisse in ihre
Augen, das gedffnete Maul, und
dann auch nur mit Missiles bzw.
Super Missiles getroffen werden.
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RIDLEY der Flugdrache ist einer der Endgegner.

Mit der Zeit verfirben sie sich
dann und werden schneller und
auch schwieriger. Zum Gliick
konnt Thr auch bei Endgegnern,
wenn Thr Gegenstinde, mit denen
sie euch beschieBen, abknallt, En-
ergie und Missiles auffrischen. Thr
diirft dabei die Endgegner nicht aus
den Augen lassen.

u Beginn ist das Spiel recht

Z leicht, bei den Endgegnern

braucht Ihr schon eine Stra-
tegie und sehr flinke Finger. Nach
dem Gegner PHANTOON wird
das ganze
Spiel al-
lerdings
schwieri-
ger. Um
PHAN-
TOON zu |
besiegen
braucht
ihr schon
etwa 100 §

EEEEET ey
EEEEEES U
ENERGY OO« 06
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Missiles
und 5 Ener-
gietanks in
Eurer Aus-
ristung.
Vier miis-
sen vorher
jedoch in
versteckten
Riumen
gefunden
werden.
Die Suche
nach un-
sichtbaren
Durchgén-
gen wird
im spéteren
Verlauf des
Spieles
durch das X-Ray Scope, einem
“Rontgensichtgerit”, mit dem man
durch Winde sehen kann, erleich-
tert. Jetzt wird wohl klar, daffl man
die meisten Rdume mehrmals
durchstreifen muB, um alle ver-
steckten (oder zumindest die mei-
sten) Gegenstinde zu finden.
An SUPER-METROID muf3 man,
auch wenn man das Spiel auswen-
dig kennt, sicher 10 Stunden oder
mehr spielen, bis man fertig ist.
Das ganze Spiel wird ein richtiger
Freak wohl in 1-3 Wochen ziem-
ii =l fasw

@ MORPHING BALL
SEOME

@ SPRING BALL

B SCREW ATTACK

lich durchgespielt haben.

Nun noch zu den Endgegnern:
Spre-Spawn: fleischfressende Mu-
tantenpflanze.

Kraid: ein riesiger Mutant, der mit
seinen Krallen und Pfoten durch
die Gegend schmeifit.

Crocomire: Aufrecht gehender
Krokodil-Mutant mit einigen Au-
gen (hier kann es wahrlich nur ei-
nen geben).

Phantoon: ein Geisterkopf mit ei-
nem Auge.

Draygon: eine Mischung aus See-
gurke und Hummer.

Ridley: Flugdrache (er hat am An-
fang des Spieles den Baby Metroid
entfiihrt).

und im geheimen Kontrollzentrum
Tourian:

MOTHER BRAIN: um gegen
ihn(sie) eine Chance zu haben,
miift ihr wirklich jeden Raum ge-
nau durchsuchen, um ihm(r) gut
bewaffnet gegeniiber zu stehen und
den letzten Kampf siegreich zu be-
stehen. Ein Endgegner umfalit etwa
1/4 bis 3/4 des Bildschirms.
Ubrigens, wenn ihr im Raumschiff
abspeichert, werden eure Ener-
gietanks und Waffen aufgefrischt.

Das Intro:

Die Entfiihrung des METROID
und die Flucht wird schon gespielt.
Ein richtiges “Intro” gibt es nicht.

Grafik und Animation:

Die Hintergrundgrafiken sind
nichts Besonderes. Manchmal
konnte man glauben man sitzt vor
einem 64-er Spiel,....wiren da nicht

Der Anzug der unsere
Heldin SAMUS auf dem
langen und gefahrli-
chen Weg beschiitzt.



die Gegner. Sie sind sehr gut ge-
zeichnet, vor allem die groBeren
Endgegner. Sie zeigen, was das

- S-NES leisten kann.

Steuerung:

Da alle Knépfe belegt sind, konnte
man glauben, daf das Spiel un-
spielbar wird. So ist es aber nicht.
Die Belegungen sind so gut ausge-
fallen, dal man nicht einmal am
Anfang, oder bei schwereren Geg-
nern, Probleme bekommt. Aller-
dings kann es bei einigen Mano-
vern (z.B. mehrmals hintereinander
schwingen, extrem hoch/weit
springen) zu “ganz schonen Fin-
gerverrenkungen” kommen. Es
kommt néimlich vor, daB manchmal
4 bis 5 Knopfe gleichzeitig ge-
driickt werden miissen.

Musik/FX:

Bei der Musik handelt es sich
nicht, wie man aus der Werbung
vermutet, um “Metal”, sondern um
recht ruhige und unscheinbare Mu-
sik, die oft einen Chor in verschie-
denen Akkorden beinhaltet.
Schummrig und schaurig. Der SFX

fallt nicht negativ aus der Rolle, ist
jedoch nichts Besonderes. Einige
Gegner briillen wie Mammuts 0.4.,
wenn sie getroffen werden.

Zusammenfassung:

SUPER METROID ist sicher das

beste S-NES Spiel iiberhaupt (zu-  Michael Neuberger |

mindest das Be-

ste, das ich ken-

ne). Die schwa-

che Hintergrund- GRAFIK  Emh

grafik und die SOLIND/MUSIK B

nicht gerade SPIELBARKEIT e 14

iberwiltigende MOTIVATION | A 14

Musik wird STEUERLING TEENRERTR 14

durch die groBar- | AUSSTATTLUING e 14

tige Spiclbarkeit | GEWALTFREIHEIT [ |10

und das sehr gute

und abwechs- GESAMTWERTLUNG

lungsreiche Ga-

meplay wettge-

erinnert durch

den Morph-Ball TESTMUSTER VON STADLBALIER
0662/88921-0

i d;“ Gra‘zw GENRE: ARCADE-ACTION

PINE-eam etwas | oy eHTPREIS: 0 1.000,-~

an Turrican. Je-

dem, dem dieses gefallen hat, wird
SUPER METROID auch gefallen.
Es sollte eigentlich keinem S-NES
vorenthalten werden.

GETESTET VON: MICHAEL NEUBERGER

SONDERANGEBOTE

far GAME EXPRESS Leser

1CD ROM 0S 99,--
(Uber 1000 Programme)

Mad News Os 499, --
(Fun Simulation)

ZEPPELIN

(Historische Wirtschaftssimulation) ©S 499, --

ALPHA

Buchhandelsges.m.b.H.
Neustiftgasse 112

1070 Wien :

TEL.: (0222) 522 63 22-24 SERIE

Bezahlte Anzeige

Gutschein
fGr eine Ausgabe von VETO

Name:
StraBe:

PLZ/Ort:

bitte volistandig ausfillen, ausschneiden und in ein
frankiertes Kuvert stecken oder auf eine Postkarte picken

und einsenden an\ETO, PF 362, 1015 Wien
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Tel. 0 36 15/27 36-0, Fax 0 36 15/27 36 4

Vertrieb ausschlieBlich an den Fachhandel!
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Super! Die Amigianer Telefonate zu fiihren, Pline fiir den
werden es NEO danken. Einbruch zu erstellen und diese

Endlich konnen auch sie auch gleich auszuprobieren. Die
versuchen, der Queen Plidne kénnen (wenn sie zu riskant

= - sind) weggeworfen werden. AuBer-
::::plgz(:lnluwelen 21k dem kann man sie vom Hotel aus

abspeichern und anschlieBend aus-
fithren. Vor einem Einbruch
s ist der 3. Februar 1953. bendtigt man ein einsetzbares
EMatt Stuvysunt kommt gera- Werkzeug, ein Fluchtfahrzeug und
de mit dem Zug am Bahnhof mindestens einen Komplizen. In
in London an. Er hat nur das EINE  einem Gespriich sieht man in

im Sinn: einem iibersichtlichen Menii deren |
Stirken bzw. Schwiichen. Nach RN II' Etﬂ |'I
Die Kronjuwelen zu stehlen! diesen kann man sie dann fiir Ein-  ausschalten, bestimmte Gegenstin-

briiche einsetzen. Der erste Auftrag de aufbrechen und stehlen oder

_ einfach stehen lassen kann. Im
Verlauf des Spieles werden

. die Gebiude immer komple-

| xer und schwieriger auszurau-
' ben. Uberfillt man anfangs

- “nur” einen Kiosk, ist

. es spéter vielleicht ein
. Juwelier, ein Alters- |
heim oder sogar ein

| Friedhof.

ie Beute muf
— Dman bei .
‘ Hindlern zu |

Geld machen, das

Der Beginn einer unglaublichen Karriere. .. R
| Spielverlauf fiir neue

- Fahrzeuge, deren
B ei “Der Clou” von NEO ist vorgegeben. Spiter mufl man Reparatur, besseres Werk-

lI'IfDI'ITIIEI'e Sie

handelt es sich um ein selbst die Gebiude erkunden, wo zeug usw. bitter benétigt. Nach

actiongeladenes Strategie-  man sich die einzelnen Objekte einem Einbruch werden sofort von
spiel, dessen Ziel es ist, die Kron-  und ihre Werte ansehen kann und Inspector Gludo Ermittlungen iiber
Jjuwelen zu stehlen. Die Spielidee  daraus resultierende Alarmanlagen Spuren eingeleitet, welche, wenn
ist genial, stammt jedoch vom C-
64 Klassiker “They Stole a Milli-
on” ab.
Das Spiel hat zwar schwache Gra-
fik und Musik, wird jedoch dank
des ausgereiften Gameplays sicher
sehr viele Kéufer finden. Einige
Wochen SpielspalB sind garantiert.

orerst muBl man sich ein
Hotelzimmer beschaffen. :
Von dort aus ist es méglich |

LWas haben die Opas im Heim wohl gespart?
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der Einbruch nicht gut genug vor-
bereitet und ausgefiihrt wurde,
gegen Dich verwendet werden und
Dich ins Gefiingnis bringen kén-
nen.

| Intro:

...spielt in der Zukunft,

= beinhaltet schwarzen

¢ Humor (wie das ganze
Spiel), ist jedoch schwach
in Szene gesetzt.

Steuerung:

...dhnlich wie bei Adventu-
res, sowohl Joystick- als
auch Tastatur- und Mouse-
steuerung ist moglich.
Jedoch muBl man Abstriche
machen, da innerhalb der Planung
Probleme auftreten:

Wenn man sich einem Objekt
nihert, kann es vorkommen, daf
erst ein Schritt in die Gegenrich-
tung notwendig ist, um das
gewiinschte Objekt ausrauben zu
konnen, was
sich negativ
auf die Zeit
auswirkt.

Bei der Mou-
= sesteuerung

. gibt es auch
¥l cinen kleinen

In einschidgigen Kreisen. ..

Technisches und Personliches:

Amiga 500: Diskettenwechsel nervt; absturzge-
fiihrdet (Speicher); 4 Spielstinde bzw. Pline auf

Disk (HD) speicherbar.

Amiga 1200: HD-Installation moglich, Spiel-
stinde auf HD speicherbar (wie A-500).

Kopierschutz: Handbuchabfrage

Steuerung: Tastatur, Joystick oder Mouse.

Hardwareanforderung: laut Hersteller alle
Amigas ab 1MB (auf A-500 kam es bei mir zu
Fehlermeldungen die zum Absturz fithrten, auf
dem 1200er gab es keine Probleme). Zweitlauf-
werke, Speichererweiterungen und Turbokarten

werden unterstiitzt.

Grafik:

Fehler:

Nach dem Abspielen des Ein-
bruchs mull man “ins Leere
klicken” um das Menii wieder ver-
lassen zu kénnen.

Musik:
...untermalt das Geschehen am
Bildschirm. Sie ist jedoch eintonig

originale Wigen aus den 50°er Jahren...

und erweist sich nach lingerem
Spielen als nervtétend.

Nicht immer ist das Billigste optimal...

...ist leider etwas schwach geraten.
Dies stort aber nicht so sehr in die-

sem Spielgenre.

Handbuch:

...fallt positiv auf, da es das Spiel-
geschehen gut erklirt und stabil

verarbeitet ist. 92 Seiten komplett
in Deutsch.

Peter Neuberger

Besorgen Sie sich die unauffdiligsten AUtDS...

GRAFIK
SOLIND/MUSIK B 6
SPIELBARKEIT REEeEEE 12
MOTIVATION T R
STELERUNG EeRNT 0 1
AUSSTATTLNG ETSRNE 14
GEWALTFREIHEIT N |11
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: NEO SOFTWARE
TESTMUSTER VON : DYNAMIC SYSTEMS
03615/2736-0
GENRE: STRATEGIE/ACTION
RICHTPREIS: 0% 680,~~
GETESTET VON: PETER NEUBERGER

! NEO - SPIELEHOTLINE !
DI+DO 13°~16*° 02256/82294
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Pradikat:

In einer Expertinnenkonferenz setzten sich am
19. Mai 1994, auf Einladung der Bundesminister-
in fir Umwelt, Jugend und Familie, Maria Rauch-
Kallat, Fachleute aus den Bereichen Soft-wa-
rehandel, Konsumentenschutz, Padagogik und
Jugendarbeit mit den Fragen auseinander, ob
eine positive Pradikatisierung von Video- und
Computerspielen sinnvoll sei und wie ein Ver-fah-
ren zur Vergabe von Pradikaten padagogisch be-
griindet, effizient und sachgerecht gestaltet wer-

den konne.

sorts wird in dem Bereich Me-

dienerziehung schon seit linge-
rem {iber den “Computer als Kul-
turelement Jugendlicher” nachge-
dacht. Immer wieder wurden die
Mitarbeiter und Mitarbeiterinnen
dabei auch mit den Sorgen verunsi-
cherter Eltern und Pidagogen kon-
frontiert. Video- und Computer-
spiele sind im Vergleich zum
Spielzeug der Elterngeneration um
ein Vielfaches komplexer und so-
mit oft schwer zuginglich.
Daraus resultierend werden
diese Spiele hdufig mit
einem MiBtrauen be-
trachtet, das die ob-
jektive Beurtei-lung
und Einschit-zung
durch die Eltern
und Pdda-gogen
noch einmal er-
schwert. Auf der ande-
ren Seite stehen die hohe Faszinati-
on und Anziehungskraft der Video-
und Computerspiele fiir Jugendli-
che und der damit verbundene
Wirtschaftsfaktor. Der sich daraus
ergebende Handlungsbedarf fiir das
Bundesministerium fiir Umwelt,
Jugend und Familie zeigt schon
bald den Weg Richtung “Positiv-
Pridikatisierung™ auf. Durch die
Kennzeichnung gepriifter und als
padagogisch vertretbar eingestufter

In der Jugendsektion des Res-

Video- und Computer-spiele soll
eine Entscheidungshilfe fiir den
Kauf aber auch fiir den Einsatz in
Schulen, Jugendzentren und ande-
ren Jugendeinrichtungen geboten
werden. Uber die grund-sitzliche
Sinnhaftigkeit und Not-wendigkeit
einer derartigen Pridikat-
vergabe herrscht
unter den
be-

ten Fach-
leuten Einig-
keit. Zu kldren bleibt
die konkrete Umsetzung. Dem Ju-
gend-ministerium (Herr Lender,
0222-53475/230) liegen zwar be-
reits ei-nige Konzepte vor, eine
Entschei-dung ist aber noch aus-
stindig. Be-sondere Beriicksichti-
gung bedarf der Tatsache, daB} der
Markt der Video- und Computer-
spiele duBerst dynamisch und
schnellebig ist. Viele Spiele sind
nur

wenige Monate in den Regalen des

IIWE

Handels. Es erscheint daher not-
wendig, daf tiber ein Pradikat ent-
schieden wird, bevor das Spiel in
den Handel kommt. Zudem wiin-
schen eine ganze Reihe von Inter-
essensgruppen auf die Pridikats-
vergabe Einflufl zu nehmen. Ein
konzept des Univ. Doz. Dr. Jiirgen
Maal, erstellt im Auftrag des Bun-
desministeriums fiir Umwelt, Ju-
gend und Familie, versucht all die-
sen Determinanten gerecht zu wer-
den.

nter Kontrolle einer Kom-
mission aus Vertre-ter(in-
nen) der verschiedenen In-

teressengruppen fiihrt ein Bun-
desinstitut in Zusammenarbeit mit
Tester(innen) ein Priifverfahren
durch, das am Ende eine Empfeh-
lung an einen Priidikati-
sierungs-ausschuf
ausspricht. Nach
Entscheidung dieses
Ausschusses, mit
der in der Regel drei
bis vier Wochen nach
Einreichung des neuen
Spieles an das Bun-

brin-gen einer entsprechenden
Plakette das Spiel als pidagogisch
vertretbar kennzeichnen. Von be-
sonderer Bedeutung ist hierbei, da}
die Kennzeichnung “positiv” ge-
schieht. Denn Verbote sind nicht
der geeignete Weg, mogliche Ge-
fahrdungen von Kindern und Ju-
gendlichen fernzuhalten, wie Bun-
desministerin Maria Rauch-Kallat
in einem Vorwort zur Ein-ladung
zur ExpertInnenkonferenz im Mai
klar umriB.

ie Planung und Entwick-
lung eines entsprechenden
Pradikatisierungsverfah-

rens sind derzeit noch im Laufen.
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Nach Festlegung eines Konzeptes
und Schaffung der darin vorgese-
henen Gremien und Einrichtungen,
wird der Promotion des Pradikates
groBe Bedeutung zukommen. Ziel
mub es sein, eine Orientierungshil-
fe zu schaffen, die als selbstver-
stindliches Entscheidungskriterium
beim Kauf und Einsatz von Video-
und Computerspielen etabliert
wird. Es wird also, so bleibt zu
hoffen, von dem Pridikat “Wert-
volles Video-/Computerspiel” noch
einiges zu horen sein.

Mag.Karl Wilfing
Abt.IV/des Bundesministeriums fiir
Umwelt, Jugend und Familie.

Wir fordern Fuch nun auf zu
diesem Bericlit des Bundes-
miinisteriums Stellung zu
nefimen.

Glaubst Du an die Vorbild-
wirtkung dieser Plakette?

Vielleicht hast Du eine gute
Idee wie man diesem Pro-
blem aufden Pelz ricken
fann.

Wir werden die einlangen-
den Briefe je nacl Mogliclr-
Keit I:1 abdrucken. bzw an
das Ministerium weiterlerfen

Schirerh an:

GAME EXPRESS

Kennwort Pradikatisierung
Spottlgasse 17
1210 Wien.

piE Z. 1. Z.A(; HOTLINE

Liebe Leser!

warepreise und jetzt auch noch durch die bereits sehr preis-

wert erhiltlichen CD ROM Laufwerke, neue Dimensionen
erlangt. Der Trend zum "Interaktiven Spielfilm" zeichnet sich immer
mehr ab. Spiele wie Critical Path oder Rebel Assault haben heute
dieses Konzept bereits zum GroBteil verwirklicht.
Der PC wird so immer mehr zu einem interessanten, anspruchsvollen
Freizeitvergniigen fiir Jung und Alt. So ist es heute schon méglich,
Museen oder andere Orte mittels CD zu "besuchen", oder sich mit ei-
nem passenden Spiel interaktiv - im Gegensatz zum Fernsehen - zu
unterhalten. Die Palette der angebotenen Spiele wird auch immer um-
fangreicher. So gibt es zum Beispiel, um nur einige zu nennen: Ac-
tion-, Rollen-, Strategie- und Sportspiele, Wirtschaftssimulationen,
Flugsimulationen, und vieles mehr. Der PC wird so immer mehr zu
einem Tor in aufregende, phantasievolle Welten fiir die ganze Fami-
lie.

D ie Entwicklung der PC Spiele hat durch die giinstigen Hard-

die im Herbst auf den Markt kommenden "Virituell Reality"

Add On's. Damit sind Helme, Datenhandschuhe und die dazu
benétigten Controllerkarten gemeint. Ein solches Gerét wird derzeit
von uns leidenschaftlich im "Dauerbetrieb" getestet - wir werden
natiirlich an dieser Stelle demniichst dariiber berichten. Wir von /|
/AL Software beschiftigen uns seit Jahren mit dem Verkauf und
Support von PC Spielen und wollen unsere Erfahrungen gerne in die-
ser Kolumne mit Euch teilen. Also, wenn Thr nicht wilit wie es bei
Eurem Spiel weitergeht, dann schreibt uns entweder direkt an unten-
stehende Adresse, oder an den 6AME EXPRESS.

Der letzte Schrei der Entwicklung ist fiir alle PC Spieler derzeit

Mehrheit der Leser interessantesten, Fragen beantworten. Aufer-

dem versorgen wir Euch an dieser Stelle mit Informationen {iber
Trends und neue Entwicklungen, damit Thr heute schon das kennt,
was morgen selbstverstindlich sein wird. Natiirlich freuen wir uns
auch iiber Eure Anregungen oder Tips, die wir gerne fiir alle hier ver-
offentlichen werden.
Bis zur nichsten Ausgabe wiinschen wir Euch noch viel Spaf3 beim
Spiel Eurer Wahl.

In den jeweils niichsten Ausgaben werden wir dann die, fiir die

Euer 716G ZAG Team

Noch ein heifler Tip:
Alle Modembesitzer kénnen natiirlich auch in unsere Mailbox, das
/10 ZAC Game Net, reinschauen. Dort findet Ihr aktuelle Losungen,
Patches, Updates, Treibersoftware, Scenarien, Missions und vieles
mehr - alles rund ums Spiel.
/10 ZAG Software HandelsgmbH

Lerchenfelderstrafie 115

1070 Wien Tel/Fax: 0222/526 50 78

710 ZAC Game Net BBS Node 1: 0222/522 5 888
710 ZAC Game Net BBS Node 2: 045 98 99 100 *)

*)Dieser Dienst kostet 14 g/Sek, aufier Werktags 8:00-18:00 22 g/Sek
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Verletzung von Copyrights 7

drei grundverschiedene Typé

jen. Zu jesen Themen haben wir

, einen Softwarehdndler einen User,

einen Hersteller und den OVS. Eine vierteilige Story rund um Software-

piraten und Raubkopierer. Teil 1: Die Meinung eines Softwarehindlers.

weite Schaden durch Software -

Piraterie 15,6 Milliarden
Schilling. Das entspricht etwa dem
Betrag, der im gleichen Zeitraum
an Software umgesetzt wurde.
D.h. 50% Umsatzverlust durch
Diebstahl in einem Jahr. Es gibt
zur Zeit keine andere Branche, die
so hohe Verluste durch illegale
Aktivitdten einzustecken hat.
Dabei ist es vollig gleichgiiltig, ob
es sich um eine kleine 2 Mann
Shareware-Firma, oder um einen
"Riesen" wie z.B. Microsoft han-
delt. Von diesem MiBstand sind
alle, prozentuell abgestuft, betrof-
fen. Angesichts dieser Zahlen ist es
schon mehr als zynisch, daf
Software Piraterie noch immer mit
Bezeichnungen wie "Kavaliers-
delikt, Freundschafts - Kopie,
Lappalie etc " verharmlost wird.
Ein fiir allemal: ein Freund, der
einem eine "Freundschaftskopie"
zu einem " Freundschaftspreis"
tiberldft, ist kein Freund. Denn
wahre Freunde verleiten einem
nicht zu einer Straftat. Gerade in
diesem Bereich ist das Unrechtsbe-
wufitsein der computisierten
Bevélkerung anscheinend nicht,
oder zumindest sehr verkiimmert
ausgeprigt. Was mir persénlich
vollig unverstindlich ist. Vorallem,
wenn man die Hardwareseite
betrachtet. Da wird mit Mhz, bits
und Auflosungszahlen geprotzt,
wie mit den PS und Hubraumwer-
ten unserer geliebten Benzinkut-
schen. Es gibt User, die ich stark

Im Jahr 1993 betrug der welt-

im Verdacht habe, irgendwo an
ithrem Computer einen Fuchs-
schwanz befestigt zu haben! Und
wer noch nicht alt genug ist, mit
den PS eines Autos Eindruck zu
schinden, tut dies eben mit der
Schnelligkeit und Ausstattung sei-
nes Computers. Da wird nicht
gespart, da wird das Letzte aus
den Geldbérsen gequetscht, um
bei dem Aufriistungsspiel dabei zu
sein. Ergebnis: In der Hilfte der
Haushalte steht ein villig iiberdi-
mensionierter Computer im Wert
von OS 20.000,-- bis OS 30.000,--
Und jetzt zur Gretchenfrage:
Wieso gibt es soviele User, die zu
Hause Maschinen im Wert von
zigtausend Schilling stehen haben
und sich kein Spiel oder Anwen-
dungsprogramm um OS 600,-- bis
0S 2.000,-- leisten kénnen. Die
Antwort liegt auf der Hand: Sie
konnten es sich sehr wohl leisten,
sie wollen nicht. Das wissen die
Software Firmen natiirlich auch.
Die Konsequenz daraus ist, daB}
der weltumspannende Verband
der Software-Hersteller derzeit in
zwel Lager gespalten ist. In die
absoluten Kopierschutz - Befiir-
worter und in die Gegner, die
quasi als ersten Schritt auf jegli-
chen Kopierschutz verzichten und
die User durch diesen Komfort
und ihr Vertrauen zu "bekehren"
versuchen. Die Befiirworter gehen
den umgekehrten Weg, vernibbeln
ihre Programme, schreiben
Fremdformate, fithren Handbuch -
und Codewheel - Abfragen ein
etc. Bisher krassestes Beispiel der
Renner von "Digital Illusion"
Flipper "Pinball Dreams" fiir den

PC. Nach dreimaligem Installieren
auf der Festplatte l6schen sich
Originaldisketten von selbst und
man hat sehr teure Leerdisketten
in einer schénen, bunten Schachtel
mit einer nutzlosen Anleitung.
Das Verhalten von "Digital
Illusions" werden viele von Euch
wahrscheinlich, und das zurecht,
als sehr tibertrieben empfinden.
Aber verstehen kann man diese
MaBnahme auf der anderen Seite
auch. Oder wie wiirdet ihr reagie-
ren, wiirde man Euch Monat fiir
Monat die Hilfte Eures sauer ver-
dienten Lohnes oder Taschengel-
des abkndpfen? Wenn man jetzt
noch weiB, daB ein Drittel aller
PCs in Privathaushalten mit
geklauten Betriebssystemen lau-
fen, kann man in etwa die
Dimension dieses Problems erken-
nen. Ich habe es selbst erlebt. Ein
Kunde ging in ein Softwarege-
schéft und fragte nach der
Anleitung bzw. dem Handbuch fiir
das Spiel XY. Aber nur die
Anleitung bitte, denn das Spiel
selbst habe er schon kopiert.
Brrrrr, jedem halbwegs ehrlichen
Menschen miifite es bei soviel
Unverfrorenheit eiskalt den Riick-
ken runterlaufen. Die Gesetzes-
lage ist eindeutig.
Softwareprogramme, ganz gleich
ob Spiele oder Anwenderpro-
gramme, unterstehen dem
Copyright (in allen Lindern der
Erde). Genauso wie es auch bei
CD’ s, Biichern oder Videos und
jeder Art von geistigem Eigentum
der Fall ist. Das heiBt, der oder die
Autoren gestatten dem Kiiufer die
private Nutzung inkl. dem Recht
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auf Vervielfiltigung zum aus-
schlieBlich privaten Gebrauch.
Das Werk selbst aber bleibt geisti-
ges Eigentum des Kiinstlers. Und
das ist auch gut so, denn sonst
wiirde im Extremfall ein Autor
genau ein Exemplar seines
Werkes verkaufen, alle anderen
Interessenten wiirden sich mit
Kopien selbst bedienen. Und so
kanns ja wohl nicht laufen, oder ?
Denn daBl niemand bei solchen
Zustidnden von seiner Arbeit leben
konnte, liegt auf der Hand.(und es
wiirde sich wahrscheinlich auch
niemand mehr die Miithe machen,
tolle Programme zu schreiben)
Ausgenommen sind Programme
aus dem groflen Public Domain-
Pool. Bei dieser Variante verzich-
tet der Autor bewuBt auf sein
Urheberrecht. (Meist mit dem
Hintergedanken, auf diese Art
schneller bekannt zu werden)
Aber das betrifft ausschlieBlich
als Public Domain gekennzeich-
nete Programme. (Ist doch toll!
Oder habt Ihr schon mal von
Public Domain Biichern, CD" s
oder Videos gehort ?) Mit solchen
PD-Programmen kann man buch-
stidblich machen, was man will:
kopieren, in eigenen Programmen
verwenden usw. Anders sieht die
Sache bei Shareware aus.
Shareware - Programme unterlie-
gen ebenfalls dem Urheberrecht
und Kopien diirfen nicht ohne
Bezahlung an den Autor weiterge-
geben werden. In den meisten
"Vollprofi-Programmen" stecken
heutzutage schon Entwicklungs-
zeiten von 1-2 Mannjahren
(manchmal sogar noch mehr).
Von den enormen Kosten, dem
kreativen Einsatz der Program-
mierer und dem hohen Risiko der
Produzenten will ich gar nicht erst
reden.Wer selbst schon einmal
versucht hat, ein kleines
Programm zu schreiben, weill
wovon ich spreche. Es ist nicht
nur illegal, es ist moralisch ver-

werflich, diese Leute um ihr Geld
zu betriigen! Man darf nicht ver-
gessen, daf} die Programmierer-
szene zu einem sehr hohen
Prozentsatz noch immer aus
Idealisten besteht. Leider scheiter-
ten schon zu viele an der Finan-
zierung ihres Idealistentums!

Und der Widerstand der Industrie
wird stirker. In der BRD wurden
die Existenzen einiger junger
Leute, die geglaubt haben, mit
dem Verkauf gecrackter Software
ihr Taschengeld aufbessern zu
konnen, schwer gefihrdet.
Beschlagnahme jeglicher Soft -
und Hardware und Geldstrafen bis
zu einer Million Schilling (Ver-
letzung des Copyrights kommt
immer sehr teuer). Auch bei uns
in der Alpenrepublik wurden
schon zwei Fille mit derart hohen
Strafen bekannt. Die abgegriffene
Ausrede, zuwenig Taschengeld
(Gehalt) zu bekommen, mdchte
ich nur kurz kommentieren. In
keinem Land der Erde gilt Geld-
knappheit als Entschuldigung zur
Begehung einer Straftat. Der
Knackpunkt liegt nach meiner
Meinung woanders. Ndmlich an
der Unbescheidenheit der meisten
Menschen. Heutzutage wollen
viele junge Leute zweimal pro
Woche ins Kino, am Wochenende
in die Disco, die neuesten CD" s
und Videos miissen auch noch
her, neue Klamotten nicht zu ver-
gessen und natiirlich kommen
jede Woche mindestens 10 in-
teressante Games heraus! Ach ja,
hiitt” ich fast vergessen, ein neues
double Speed CD Laufwerk muf3
natiirlich auch noch her. Junge,
das kann ja nicht funktionieren!
Wer da keine Geldpresse im
Keller stehen hat, steht woanders.
Niamlich auf der Seife! Alles klar?

Darum: wer klug und ehrlich ist,
meidet die guten "Freunde" mit

ihren "giinstigen Freundschafts-
kopien". Meidet diverse dubiose

Inserate und dergleichen. Wer
etwas auf dem Kasten hat, sieht
sich nach giinstigen Angeboten
um oder kauft etwas iltere Titel,
die es teilweise schon sehr giinstig
gibt. Denn es ist absoluter
Quatsch, daB ltere Spiele
schlecht sein miissen. Gerade
unter diesen findet sich oft die
eine oder andere Perle, die viele
der neuen Titel ganz schon alt
aussehen l40t.

Und vergeBt nicht:

oftware-Pirat (und in die-
S sem Zusammenhang ist das

Wort "Pirat" absolut unro-
mantisch) ist jeder, der geknackte,
illegal kopierte Programme ver-
aber auch ankauft! Und das ist
nicht abenteuerlich oder roman-
tisch.

Das ist schlichtweg Betrug !

Herbert Wessely
TOP SCORE GAMES B

In der nachsten Aus-
gabe des 4AME EXPRESS
kannst Du die Meinung
eines Users iiber dieses
Thema erfahren.
Aber was haltst Du
davon? Schreib uns !
GAME EXPRESS
Spottigasse 17, A-1210

| Teill
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VON MAGIERN LIND ELFEN

What's New? - What's Hot?
Uber das neueste Tradingcard-
Kult-Kartenspiel aus Amerika

Magic: The Gathering™

uf einer der zahlreichen
Ebenen Dominias, einer
multidimensionalen Fan-

tasy-Welt, treffen zwei méchtige
Magier aufeinander. Wie schon so
oft wollen sie um den Besitz die-
ser Ebene kidmpfen, mit Hilfe ih-
rer magischen Krifte den ldstigen
Konkurrenten von ihr vertreiben
und ihm auBerdem fiir die nichste
Zeit die Lust auf eine Revanche
verderben.

Beide sind gut vorbereitet. GemaB
dem alten Ritual bereiten sie den
Kampfplatz vor, legen sich ihre
Zauberspriiche zurecht und begin-
nen ihre Krifte zu sammeln. Erst
beginnt das Vorgeplinkel. Quasi
zur Ablenkung ruft der erste Ma-
gier eine kleine Schar winziger
fliegender Elfchen, die sich mit
aggressivem Sirren als Wolke vor
ihm manifestieren. Auf der ande-
ren Seite des riesenhaften Kampf-
platzes formieren sich, gleichsam
als Antwort auf diesen Zauber, ein
Haufen kleiner Wesen, die sich
mit Keulen und Steinen bewaffnet
zur Attacke bereit machen.

Wieder sammeln die beiden Ma-
gier Kraft und noch wihrend ihre
beiden "Hilfstruppen" aufeinander
zustlirmen, beginnen bereits die
nichsten Zauber zu wirken. Der
erste Magier vermittelt seinen
fliegenden Freunden den Befehl,
die schwache Angriffsmacht des
Gegners zu ignorieren und, indem
sie tiber diese hinwegfliegen, die-
sen direkt anzugreifen. Wihrend
seine Verbiindeten dies mit ge-
wohntem Gehorsam befolgen,
murmelt er alte geheime Worte,
sammelt seine ganze Kraft, um
plétzlich, knapp bevor die insek-
tengroBen Wesen den Gegner er-
reichen, deren Gestalt ins Riesen-
hafte zu vergrioBern, so daB diese

mit ihren nun vervielfachten Krif-
ten auf den iiberraschten Meister
der arkanen Kiinste treffen.

Doch auch sein Gegner ist in den
Belangen des magischen Duelles
kein Anfinger. Zwar hatte er nicht
mit dem Trick der schnellen Ver-
groferung gerechnet, doch war
ihm klar, da8 er allein durch ag-
gressive Magie das Duell mit dem
bei weitem #lteren Gegner verlie-
ren wiirde. Scheinbar hilflos unter
den harten Schligen taumelnd
webten seine Gesten und Worte
bereits einen méchtigen Abwehr-
zauber. Kaum hielten seine Peini-
ger, teils durch das Nachlassen
des VergroBerungszaubers, teils
durch eigene Erschopfung be-
dingt, mit ihren Schligen inne,
war dieser auch schon beendet
und mit vor Erstaunen weit aufge-
rissenen Augen muften die inzwi-
schen wieder zu winzigen Wesen
geschrumpften Elfchen erkennen,
daf} der listige Magier, durch sei-
ne Krifte geschiitzt, ihre méchtige
Attacke ins Gegenteil verkehrt
hatte und unversehrt wie zuvor
dastand.

Inzwischen hatte jedoch die ande-
re Streitmacht den ebenfalls {iber-
raschten, da ganz auf die Attacke
seiner fliegenden Verbiindeten
konzentrierten, Magier erreicht.
Als sie sich, nach einer kurzen
aber fiir diesen sehr schmerzvol-
len Attacke zum Riickzug for-
mierten, wuBten die beiden Ma-
gier, daB ihnen noch ein langer
Kampf bevorstand. Und das Krif-
tesammeln begann von neuem...

as
ma

| von "Magic:
The Gathe-
ring™" jst

| ein Duell

# %r zweier sich
bt kad konkurrie-
i - renden Ma-

gier, das mit

Hilfe sogenannter "Trading
Cards" - fiir alle, die in den ameri-
kanischen "Traditionen" nicht so
bewandert sind, mit Sammelkar-
ten - simuliert wird. Dadurch
weist dieses Spiel einige, fiir her-
kdémmliche Kartenspiele untypi-
sche Besonderheiten auf:

-Die Spieler spielen nicht mit dem
selben Satz Karten.

-Die so genannten "Decks", also
Kartenpéckchen der beiden Spie-
ler miissen weder gleich groB
sein, noch miissen sie die gleichen
Karten beinhalten.

-Die Spieler diirfen die Zusam-
mensetzung ihrer "Decks" - rela-
tiv - frei bestimmen.

Um den Sinn dieser Eigenheiten
zu verstehen, hier ein kurzer
Uberblick, wie sich das oben be-
schriebene Duell im Spiel darge-
stellt hitte.

Die beiden Spieler sitzen sich ge-
geniiber und jeder hat sein, indivi-
duell auf seinen Geschmack, oder
seine Spieltaktik, abgestimmtes
"Deck" Karten vor sich liegen.
Auflerdem verfiigt jeder Spieler
tiber 20 Lebenspunkte. Das Ziel
des Spieles ist es, durch Attacken
von Kreaturen, magischen
Spriiche, u.4. diese Lebenspunkte
des Gegners auf Null zu reduzie-
ren und die eigenen Lebenspunkte
zu behalten, oder sogar zu ver-
mehren. Wer zuerst keinen Le-
benspunkt mehr besitzt hat verlo-
ren.

Nun zieht jeder Spieler sicben
Karten und der Kampf kann be-
ginnen. Der (durch das Los be-
stimmte) Startspieler tiberpriift
seine Karten und legt nach kurzer
Uberlegung eine "Forest"-
("Wald") - Karte ab. Dieses ist,
wie der Name schon andeutet, ein
Land, von dem man pro Zug nur
eines ins Spiel bringen darf. Aus
diesen Lindern zieht der Magier
seine Energie, genannt Mana, von
der er je nach Michtigkeit und Art
der Spriiche, die er gerade ver-
wenden will, unterschiedliche
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Mengen und vor allem unter-
schiedliche Farben benétigt. -
Nun, ein "Forest" bringt dem
Spieler genau ein griines Mana
(all dies ist tibrigens auf den Kar-
ten vermerkt, was dem Spieler ein
listiges Auswendiglernen solcher
Dinge erspart). Dieses verwendet
der Spieler nun um den Spruch
"Summon Scryb Sprites" (sinn-
gemil ist dies das Beschwdren ei-
ner kleinen
fliegenden El-
fenart) auszu-
fithren. Er legt
die Karte die-
ses Spruches
vor sich hin
und zeigt mit
dem Umdre-
hen seiner
"Forest"-Karte
an, daB er das

also ein Berg. Die Farbe des
Manas das ihm damit zur Verfii-
gung steht, ist Rot, was er auch
sofort fiir den Spruch "Summon
Mons Goblin Raiders" (ungefihr:
Beschwdre Goblins - d. i. eine
bosartige kleine Fantasy-Rasse)
verwendet. Auch er legt diese
"Spruchkarte" vor sich hin und
dreht den "Mountain" um. Aufler-
dem legt er noch die Karte "Mox
Pearl", ein spe-
zielles magi-
sches Artefakt,
dal selbst
(sonst fiir Arte-
fakte untypisch)
kein Mana ko-
stet, aber, so
wie ein Land,
Mana (Farbe:
WeiB) produ-
zieren kann.

ternimmt, darf er zunéchst einmal
alle seine umgedrehten Karten
wieder zuriickdrehen, also quasi
aktivieren. Sein "Forest" kann ihm
dadurch wieder ein neues griines
Mana bringen. AuBlerdem hebt er
eine neue Karte von seinem
"Deck". Er kénnte nun ein weite-
res Land ins Spiel bringen und
spielt darum einen weiteren "Fo-
rest" aus. So kann er ab jetzt pro
Runde iiber zwei griine Mana ver-
fiigen. Er entscheidet sich fiir eine
Attacke seiner "Scryb Sprites". Da
er diese bereits in der Vorrunde
beschworen hat, kostet ihm das
kein weiteres Mana. Die "Sprites"
sind Kreaturen und haben daher
eine gewisse Stirke und Wider-
standskraft. Je mehr Mana eine
Kreatur kostet, um so stirker und
ziher ist sie fiir gewohnlich. Die
"Sprites" sind zwar billig (ein grii-

Mana ver- Add 1 white mana De}nn teilt er nes Mana) und dah.er relativ_
braucht hat. SR R\ir Ty g Dol seinem Gegner schwach, doch greift der Spieler
Nun ist der Y 5 ; p. ; mit, daB sein wiihrend deren Attacke zu dem
Gegner am Tapping this artifact Zug beendet ist.  Kunstgriff, sie durch den Spruch
Zug. Sein can t?e playe‘d Bevor nun der "Giant Growth" (Riesenwuchs -
Land ist ein as an interrupt. Startspieler et-  Kostenpunkt ein griines Mana) zu
"Mountain" - was Neues un- verstirken. Dieser macht die klei-

Software & Zubehor

SOFTWARE PARADISE

A-8970 Schladming, Salzburgerstrafse 106

Bestellen rund um die Uhr

Telefon 03687 /24455 Fax03687/24454
.  MSDOSPC ' 9 W % AMIGATY CD-ROM =
DP0001 1869 SIM DV 699,- AM0239 Ambermoon ROL DV 699- ROO0130 Battle Isle 2 STR DV 599,
DP0O500 Beneath a Steel Sky ADV DV 699,- AMO0430 Banshee AGA ACT DA 539, RO0248 Civilization + RR Tyc. Deluxe SAM DV 629,
DP0026 Bundesliga Manager Pro. 2.0 SIM DV 599,-  AM0403 Bundesliga Manager 3 SIM DV 749,- ROO0107 Eye of the Beholder Trilogy =~ SAM DV 799,-
DP0317 Burntime STR DV 699,- = AMO0306 Christoph Kolumbus SIM DV 699,- RO0249 Formula One GP + D.L.Golf SAM DA 629,-
DP0530 Der Clou ADV DV 699, AMO0361 Der Clou ADV DV 679,- RO0250 Gunship 2000 + Scenery SAM DA 629,-
DP0510 Die Siedler STR DV 749,- AMO0415 Gunship 2000 AGA SIM DA 679,- RO0175 Mega Race SIM DA 679,-
DPO101  History Line 1914-1918 STR DV 679,- AMO0407 Int. Sensible Soccer SPO DV 399, ROO0137 Might & Magic Trilogy SAM DV 799,-
DP0620 Indy Car Racing Tracks ERW DV 399,- AMO0098 Mad TV SIM DV 349.- RO0269 Outpost SIM DA 729,-
DP0150 Monkey Island 2 ADV DV 399,- AMO0105 Monkey Island 2 ADV DV 399,- RO0260 Simon the Sorcerer ADV DV 799,-
DP0575 Pinball Dreams 2 SIM DA 399,- AMO0281 Simon the Sorcerer ADV DV 699,- RO0240 SSN-21 Seawolf SIM DV 749,-
DP0596 Robinson’s Requiem ADV DV 629,- AMO0297 Skidmarks SPO DA 499,- ROO0192 Wizardry 6+7 SAM DV 799,-
DP0598 Theme Park SIM DV 749,- AMO0438 St.Thomas SIM DV 539, RO0189 Wolfpack SIM DV 679,
DP0613 Tie Fighter SIM DA 749,- . = — o T
DP0535 Ultima 8 Pagan ROL DV 749 e ' , ————
DPO339. Wing Commander Academy SM DA 49~ Egrdern Sie unseren Gesamtkatalog an! Kein Bestellzwang!
DP0344 Wing Comander 2 + SAP SAM DV 679,-
e 5L s e g i T ] Rl T

Lieferung: Per Post oder Postexpress (+ S 36,- Aufpreis). Die Versandspesen betragen S 51 - (Bei Teilieferungen werden die Versandkosten nur einmal verrechnetl). - Zahlung: Zahlung
ausschlieBlich per Nachnahme. - Preis: Preise inkl. MWSt.! Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. - Reklamation: Riicksendung defekter Software nur innerhalb von 14 Tagen.



nen Flieger fiir kurze Zeit (ndm-
lich diese Runde) zu sehr michti-
gen Kdmpfern, doch muB die Kar-
te danach abgelegt werden und
hat auf den Rest des Spieles kei-
nen Einflufl mehr.

Der angegriffene Spieler kann nun
versuchen etwas zu seiner Vertei-
digung zu unternehmen. Er kénn-
te versuchen seine "Goblins" dazu
zu benutzen die "Sprites" zu
blockieren, doch leider ist ihnen
dies, als nicht fliegende Rasse,
unmdglich (Die "Sprites" fliegen
einfach tiber die am Boden lau-
fenden Gob-
lins hin-
weg). Er
kénnte ver-
suchen die
"Sprites"
mit einem
Spruch zu
blockieren
oder gar zu
zerstoren,
doch leider
fehlt im ein
solcher und
auBerdem
hat er kaum
Mana zur
Verfiigung
(seinen
"Mountain" kann er erst wieder zu
Beginn seines Zuges aktivieren).
Zum Gliick hat er aber seine
"Mox Pearl" mit der er zumindest
liber ein weiles Mana verfiigen
kann. Dieses verwendet er fiir den
Spruch "Reverse Damage"
("Schadensumkehr") und verwan-
delt damit den Schaden, den ihm
die riesenwiichsigen "Sprites" zu-
fiigen, in Lebensenergie. Da sein
Angreifer kein Mittel gegen die-
sen Spruch vorritig hat und keine
weitere Aktionen setzen will,
dreht er seine "Sprites"-Karte zum
Zeichen, daB sie ihre Handlungs-
moglichkeiten ausgeschépft haben
und beendet seinen Zug. Nach
dem obligatorischen Kartenakti-
vieren (in diesem Fall des "Moun-
tains" und der gerade verwende-
ten "Mox Pearl"), dem Ziehen ei-
ner neuen Karte und dem Ablegen
eines Landes (z. B. ein "Swamp",
einem Sumpf, der schwarzes

Uiant Growt

Mana produziert), folgt nun der
Gegenangriff der "Goblins". Der
Startspieler kinnte zwar deren
Attacke mit den "Sprites"
blocken, doch sind diese ja leider
gerade umgedreht und daher nicht
aktiv. So muf der Spieler den
Schaden, den diese, zum Gliick
hochst schwachen Kreaturen an-
richten, zihneknirschend entge-
gennehmen. Da er gerade keine
Karte (wie z. B. "Fog" - Nebel)
zur Verfiigung hat, die ihn, mit
Hilfe seines noch verbleibenden
aktiven "Forest" (der andere wur-

. de ja fiir "Giant

o Growth" verwen-
: det), vor Schaden
bewahren wiirde.
So steht es nach
dem ersten
Schlagabtausch
ZWar so zU sagen
1:0 fuir den zwei-
ten Spieler, doch
sagt ein solches
Vorgeplinkel, es
war ja noch nicht
viel Mana verflig-
bar, nichts iiber
den weiteren Ver-
lauf der Partie
aus.

Da Trading-Cards immer in véllig
zufillig zusammengestellten Pa-
keten verkauft werden, verlangt
das Zusammenstellen eines
schlagkrdftigen Karten -"Decks"
natiirlich eingehende Beschifti-
gung mit den verschiedenen Kom-
binationen die mit "Magic"-Kar-
ten moglich sind. Wie bereits aus
dem obigen Beispiel eines Duells
ersichtlich, gibt es da Spriiche die
bleibende Effekte haben wie z.B.
die "Summon..." - Spriiche, da die
beschworenen Kreaturen bis zu
ihrem Tod im Spiel bleiben. Es
gibt Spriiche, deren Wirkung bald
wieder verfliegt wie z.B. die
Spriiche "Reverse Damage" und
"Giant Growth". Natiirlich gibt es
noch viele andere mehr (inzwi-
schen fast 1000 an der Zahl und
es kommen laufend neue Kar-

ten auf den Markt), so daB prak-
tisch niemand alle méglichen
Spriiche in seinem "Deck" haben

kann. Ein solches Mega-"Deck"
wire auch viel zu unpraktisch und
"trdge", da bei dieser Menge von
Karten das Entstehen von sinnvol-
len Kombinationen zu unwahr-
scheinlich ist. Um also méglichst
optimale Zusammenstellungen zu
erreichen, ist es ratsam, die ge-
kauften zufilligen Kartenmi-
schungen mit anderen Spielern so
zu tauschen, daB man ein gut aus-
gewogenes "Deck" entwickelt.
Natiirlich spielt dabei auch die Er-
fahrung eine grofie Rolle, was
aber durchaus der Grundidee des
Spieles entspricht (es ist eben
nicht so leicht, ein wirklich grofier
Magier zu werden).

"Magic: The Gathering™" bietet
also eine gelungene Mischung aus
Kartenspiel, Sammelobjekt, Fan-
tasy-Hintergrund und taktischer
Herausforderung, so daB es fiir
fast alle Spieler beinahe jeden Al-
ters (geringe Englischkentnisse
vorausgesetzt) geeignet ist.

Giinther Bauer, H

UNSERE MEINUNG:

Rollenspieler, Zauberer
und solche die es wer-
den wollen, kénnen an
diesem Spiel nicht vor-
bei.

Karten, Zubehdar etc. im DA-
MAGE UNLIMITED GAMES
CENTER erhaltlich:
Mariahilferstr. 23-25, Ein-
gang Theobaldgasse 20;
A-1060 WIEN;

UNSERE NOTE:

gut
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O Die starksten
Multimedia-Programme fiir lhr
CD-ROM-Laufwerk

® Beschleunigung des
CD-ROM-Zugriffs mit
Caching-Software

@ Photo CD-Bilder konvertieren und
verdndern

-
Y
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® Audio-CDs anhiren und
abspielen: Aufnehmen und
Bearbeiten von Sound-Clips

® Mit KOSS™-Kopfhdrern

@ Enthélt auBerdem 100 lizenzireie
Fotos und 150 Sound-Clips

feSiond

® (iber 3.000 CoreIDRAW-Bilder
aus dem mit 1 Million Dollar
dotierten internationalen
CorelDRAW-Design-
Wetthewerb

® Erlernen Sie die Techniken der
Profis und verwenden Sie die
Bilder fiir Ihre eigenen
DTP-Projekte

® Mit Online MIDI-Musik und
einem Windows-
Bildschirmschoner-Programm

® ArtShow 2 und ArtShow 3 sind
ebenfalls erhiltlich

Machen Sie mit beim mit 2 Million Doliar
dotierten 1 Corel-Design
und gewinnen Sie! (September bis Marz)

Ein Riickrul-Fax mit den Teilnahmebedingungen und
ein Teilnahmeformular erhalten Sie unter der Faxnummer:
001-613-728-0826 App. 3080, Dokument 1004,
‘Wenn Sie eine Nachricht hinterlassen machten,
wahlen Sie bitte: 001-613-728-0826 App. 1609.
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KURT SEIDL SOFTWARE
Handelsgesellschaft m.b.H.

Strebersdorfer StraBe 123, 1210 Wen
Tel: 022229022 25  FAX: 0222/290 22 25-33

Ry

® 10.000 Drag & Drnp- und
Ausschneiden-und-Einfiigen
Clipart-Bilder (6.000 davon
in Farbe)

@ Enthilt einen kinderleicht zu
bedienenden visuellen
Clipart-Manager

® Grenzenlose Einsatzgehiete -
Broschiiren, Newsletter,
Prasentationen, Berichte,
Einladungen, Memos,
Werbeannoncen und vieles
mehr

® Als Windows- und
Macintosh-Version erhiltlich

® 100 gestochen scharfe Fotos
im Kodak Photo CD-Format

® Lizenzirei und fertig fiir die
Farbseparation

@® Kinnen in viele
unterschiedliche Dateiformate
konvertiert werden

® Mit Bildschirmschoner-
Programmen

@ Sie kiinnen zwischen
Hunderten von Kategorien
wihlen — und jeden Monat
kommen neue hinzu

® PC- und Macintosh-kompatibel

KUR-0071-G

£ COREL

0130-815074



Hocus Pocus, Games Windows,
Powerdrive 3
Games CD Sampler

bestehend aus 3 CD-ROMs mit spannenden
und aktuellen Shareware-Spielen und weiteren
topaktuellen Shareware-Programmen.

Viel SpaB fir wenig Geld!

65 249,- (flr alle 3 CD"s) EIW
08 890,

il ion B G Fcr X of
ven Vot Lbe

Rebel Assault
Star-Wars hautnah erleben!
Actiongeladene Flugsequenzen, atemberaubende
Luftkampfe und Filmszenen helfen Ihnen die
Galaxie vor Darth Voder zu retfen.

65 890,-

Theme Park
Begelsfernde Simulation fund um einen Vergnigungspark.
Bauen Sie Gelsfer-, und Hochschuubamen.g ik
Hamburgerbuden und Colastands. Schiie@en Sie Verirdge
ob und bezahien Sie ihre Arbeiter gutt
Diskettenversion: 8S 790,-
CD-ROM: 65 840,-

Ich bestelle:

O Games CD Sampler

O Windows-Spiele Vol.1

O Windows-Spiele Vol.2

O Windows-Spiele Vol. 1+2
O Theme Park CD-ROM

O Theme Park 3,5" Disk

O Rebel Assault

O APOGEE! Gold Vol.1

O Lernen mit Spiel und SpaB
O Der Rasenmdhermann

O CDAS + CD-ROM Powerdrived

Ich bezahle: N
per Nachnahme (zzgl. OS 20,-)
per Euroscheck oder bar

Name:
StraBe:
PLZ/Ort:

Unterschrift:

~0% SO ‘8jpyosnodopiod

08149,

EURODATA SOFTWARE BESACE.

100 Windows-Spiele-Paket (Vol. 1+2)
3,5 Disketten

2 mal 100 interessante Windows-Spiele mit
Installationsprogramm zum Superpreis!

Ein MuB fUr alle Anwender, die auch unter
Windows nicht auf Spiele verzichten wollen.
Einzelpreis: 65 149,-

Der Rasenmdhermann (CD-ROM)

CD-ROM-AdoE)gon des 1. Virtual Reality-Fims der
Welt mit Cber 20 min, Fimausschnitten und follem Spiel!

Doppelpack: 85 249,- i :é §f\./.\/m\m
08 350,=— 08 119,
Lernen- " B pdons
mit Spiel und SpaB ] Er o —

300 Anwendungen + 200 Spiele +
3 Vollversionen zum Thema Lermen!
mit DOS- und tollem Windows-
MenUprogramm!

6S 350,-

=
. il 4
APOGEE! Gold Vol.1
Action pur ist angesagt!
Die Top 25 Spielehits von
Apo%ee auf einer CD-ROM.
Incl. Raptor, Mystic Towers,
Duke Nukem I, ...

65 119,-

NI

V‘\{\l\l
W\/NU R

08 49,-

045 ERETE REGELMASSIG & ASTHEINENDE COVMPUTE IMAGAZIN T D

Zum Kennenlemen:

Die beliebte Zeitschrift
CD-Direkt Austria
Ausgabe 5 mit CD-ROM

um nur 6S 49,-

CO-AOMS, Booner, B6ttears,
Sy s e

Soundkarten-Test

Ausgabe 6 ist bei jedem
Zeitschriftenhdndler erhdltlich!

Bestellannahme
Tel: 07262/8477-0 Fax: 84774

Fordern Sie unverbindlich unseren Gesamtkatalog an!

tURODATA SOFTWAR

ESERVICE,

TOBRA 40, A-4320 PERG



eiIN HALBES JAHRZEHNT
IN DER STEIERMARK

Die Softwarevertriebsfirma

DYNAMIC SYSTEMS feiert heuer ihr 5-jahri-
ges Jubilaum. Ein Bericht rund um ein
osterreichisches Unternehmen.

Gesamtflache von 50 gm der

erste osterreichische Soft-
wareversand fiir Computerspiele
gestartet. Kurze Zeit spéter hatte
sich DYNAMIC SYSTEMS in
Osterreich ein festes Standbein ge-

Im Juni 1989 wurde auf einer

__F 1

che Inserate in diversen Spielezeit-
schriften auch in Deutschland ei-
nen beachtlichen Bekanntheitsgrad
erreicht. In den néchsten 2 Jahren
wurde die Arti-

.. 1

schaffen und bedingt durch zahlrei- wurde im Jahr

Noch bis zum Jahr 1993 wurde
auch der Versand an den Endkun-
den, also an Euch ausgebaut.
SchlieBlich aber konnte das Hand-
ling von Versand und GroBhandel
fast nicht mehr bewiiltigt werden
und der Versand wurde im Mai
1993 letztendlich verkauft - an die-

Kunden in ganz
Osterreich. Die
Resonanz von
so manchen
Computerge-
schiiften war ge-
waltig und so

keitsbereich
von DYNA-
LN |IMIC SY-
] m STEMS auch
o auf den Ver-
——
1 trieb an Hand-

Hller und
] GrOAmérkte

ausgeweitet,
Der Erfolg blieb auch auf dieser
Schiene nicht aus und der erste
Meilenstein zur dsterreichischen
Distributionsfirma war geschaffen.

kelauswahl und
der damit ve-
bundene Kata-
log kraftigst
aufgestockt.
Lieferzeiten
von nur 24
Stunden und
ein giinstiges
Preis/Lei-
stungsverhalt-
nis iiberzeugten
und iiberzeugen
zahlreiche

11992 der Tatig-

ser Stelle sagt DYNAMIC SY-
STEMS herzlichen Dank an die
treuen Versandkunden. Der Schritt
war nun vollzogen! Auf 350 qm
spezialisierte man sich im neuen
Geschiftslokal auf den Vertrieb
von Unterhaltungssoftware. Nam-
hafte Hersteller wie Electronic
Arts, Software 2000, Blue Byte,
u.v.a. freuten sich, einen neuen
kompetenten Vertriebspartner ge-
funden zu haben. Mittlerweile um-
faBt die Produktpalette der dynami-
schen Firma Amiga, PC, CD-Rom,
Mac-Intosh, Amiga-CD-32-Soft-

| ware und als Distributor die quali-
| tativ hochwertigen Competition
| Joysticks. 3 Punkte sind bei DY-
~ | NAMIC SYSTEMS maBgebend

und werden ganz grofB3 geschrieben:

| Aktualitit-Service-Preis! Eben die-

se Punkte und eine hervorragend
eingearbeitete Mannschaft garan-
tieren vollste Zufriedenheit bei den

1 Kunden.

An dieser Stelle wiinscht auch die
Redaktion alles Gute fiir die Zu-
kunft.!

Thomas Gehringer i
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2g B 3
>~ 0 a v
M = IS S9
= g . & N g NUTZLICHE und UNTERHALTSAME Software fiir zu Hause
O o O 2
=88 28 TE| he
‘ [3) S icroso ney 3.0 fiir Windows
O 2 hg >E Microsoft Money 3.0 fiir Windo
8 g 2 5= Die Version 3.0 dieses Produktes verfiigt iiber zusitzliche Features, die
= 3 'é 3 - q“;; 2 | den Uberblick iiber Einnahmen und Ausgaben verbessern, Mit Money
% s = _g % 7 § g konnt Ihr ohne finanztechnische Vorkenntnisse Eure Finanzen schnell
Qﬁ -g nZh g z =02 und einfach analysieren, planen und organisieren. Ihr spart somit mit
mELE BT & | Eurem PC Zeit und Geld. Microsoft Money 3.0 analysiert Eure Ein
Al SOV AZO EE ) y
55 = und Ausgaben nach bis zu 253 Kategorien und Unterkategorien, wo-
S Su 8 £ | von bereits einige niitzliche mitgeliefert werden. Z.B.: Kategorie
SSE =552 | "Wohnung" mit Unterkategorie "Miete".

Systemanforderung: Windows 3.1 oder héher
mind. 2 MByte RAM
mind. 6 MByte freier Festplattenspeicher
Microsoft Mouse oder Kompatible

1CE

Microsoft Art Gallery
Dieser interaktive Multimedia Kunstfiihrer ermaglicht es Dir erstmals,
die iiber 2.000 beriihmten Werke der Londoner National-Galerie per
Windows PC oder Apple Macintosh zu betrachten und mehr dariiber
zu erfahren. Werke von Michelangelo, Raphael, Leonardo da Vingi,
Rembrandt, van Gogh u.v.a sind im Microsoft Art Gallery enthalten.
Du kannst auf einfachste Weise eine Vielzahl von Informationen iiber
die Gemilde und Kiinstler, sowie Zeit und Ort der Werkentstehung er-
fahren. In tiber 50 Animationen werden Bildaufbau. Perspektive und
Maltechnik lebendig veranschaulicht. Ein MuB fiir jeden Kunstliebha-
ber, oder fiir alle, die es werden wollen (oder miissen - Schule!).
Der Einstieg in die Art Gallery kann in vier Varianten erfolgen:
Artist’s Lives: Du kannst einen von 750 Kiinstlern auswihlen und Dir
die Biographie oder die UmriBzeichnungen seiner, in der Londoner
Nationalgallerie vorhandenen Gemilde ansehen.
Picture Types: Auswahl der Gemélde-Gattung z.B.Portrit, Stilleben
Landschaftsmalerei etc.
Historical Atlas: Es werden die Gemilde nach Ort und Zeit ihrer Ent-
stehung présentiert.
General Reference: Es handelt sich hiebei um ein umfangreiches
Nachschlagewerk zu kunstgeschichtlich relevanten Themen der Myto-
logie, Religion und Geschichte der Malerei.
Systemanforderung: Multimedia PC mit 386SXD oder héher
Windows 3.1 oder hher
mindestens MS-DOS 3.1
2 MByte RAM (4 MByte empfohlen)
CD-ROM Laufwerk
VGA oder Super VGA Farbmonitor
Microsoft Mouse oder Kompatible

inanzierung

EDV Beratung und Auswahlhilfe
EDYV Installation, Schulung, Serv
EDV Personelbeschaffung

EDV Standardsoftware

EDV Softwareentwicklung

EDV F

Microsoft Preisausschreiben fiir Kinder

Die Aufgabe ist einfach: der schonste Urlaub soll entweder in einem
Bild oder in einem Text illustriert bzw. beschrieben werden. (Verwen-
dung des PC mit Grafikprogramm oder Textverarbeitung) Die Expona-
te werden auf der PC-Expo vom 10.-13.November 1994 im Messe-
gelinde, Wien-Prater, ausgestellt.

Teilnahmebedingung: Alle Kinder bis 14 Jahre, die Thre Beitréige bis
2.November 1994 an das Microsoft InfoService, Kennwort:”Mein Ur-
laub”, Postfach 344, 1110 Wien einsenden. Teilnahmekarten und wei-
| tere Hinweise zum Preisausschreiben erhaltet Thr beim Fachhindler
oder bei Microsoft Infoservice, Tel. Nr. 0660 6520

Thomas Gehringer |

1170 Wien, Geblergasse 124
Tel.: 409 31 35 Serie Fax: 467 84 25

DIE PROFESSIONELLE ADRESSE IN SACHEN EDV

¢

Bezahlte Anzeige
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Willkommen. Im Club. Nicht in irgendeinem. Im Raiffeisen Club. Der bringt sie. Fiir Euch. Die

Weltstars. Die osterreichische Pop- und Rock-Szene. Die Mode. Die Freizeitaction. Und,
und, und. Alles zu einem Preis, der Eurer Brieftasche entgegenkommt. Selbstverstind-
lich auch Eurem Girokonto. Bequem... kein Problem.

See you. Im Raiffeisen Club. Da, wo die Action ist. RCIi‘ﬁQisen.DieBank

Ogilvy &Mather

o~

X




LONDON LIND PARIS
LASSEN GRLISSEN

Sprachtrainer von
Ingenio im Test

u hast Probleme in den
DFﬁchem Englisch oder
Franzosisch? Oder willst

Du einfach nur spielerisch leicht
Deine Sprachkenntnisse wieder
auffrischen und auf Vordermann
bringen?

Die Losung dafiir haben wir fiir
Dich getestet und sind einhellig zu
dem Schlul gekommen:

"Take ingenio trainers and improve
your languages"

Die Ingenio- Serie der Sprachtrai-
ner ist in mehrere Gruppen einge-
teilt und wir haben uns von den
beiden Hauptgruppen je ein Pro-
gramm herausgepickt. Ein Trai-
ningsprogramm auf Kreuzwort-
rdtselbasis in Franzosisch und ei-
nen Rechtschreibtrainer fiir Eng-
lisch.

Natiirlich kannst Du je nach Alters-
gruppe das richtige Programm im
entsprechenden Schwierigkeitsgrad
fiir Dich wihlen. Die Programme
sind wie folgt eingeteilt:

Schiiler ab 9, 12 bzw. 15 Jahren.

un aber zu den Erfahrun-
Ngen, die wir mit den beiden
Lernprogrammen gemacht

haben. Beginnen wir mit dem rela-
tiv schwierigen Englisch- Recht-
schreibtrainer, der Dir solange kei-
ne Ruhe 146t, bis Du die entspre-
chende Problematik voll durch-
blickt und auch des Riitsels Losung
gefunden hast.

Du hast Dich nun also dazu durch-
gerungen, in Deiner Freizeit zu
Hause Dein Englisch zu verbessern
und willst Deinem Lehrer bewei-
sen, dal} sein Unterricht auch bei
Dir Erfolg hat. Sehr gut, dann
nichts wie ran an den PC, Diskette
rein und los gehts ! Du wirst sehen,

wieviel Spafl das Lernen mit die-
sem Trainer macht.

Wihle nun zwischen Trainings-
und Priifungsversion, wenn Du
Dir im Klaren dariiber bist, ob Du
benotet (Priifungsversion) werden
oder auf Leistungsergebnisse ver-
zichten méchtest. (Trainingsversi-
on)

Wenn Du Dich nun entschieden
hast, lddst Du Dir einen der vorge-
gebenen Texte und beginnst mit
der Arbeit.

Doch Achtung!

Mit der Textnummer steigt auch
der Schwierigkeitsgrad!

Jetzt versuchst Du Worter im Text
einzusetzen, zu ergéinzen und die
Satzzeichen in die richtige Positi-
on zu riicken.

Dreimal kannst Du Dir einen Feh-
ler bei einem Problem erlauben,
dann wird das Wort iibergangen
und Du tibst es am Ende des Tex-
tes, um es Dir einzupriigen. Be-
schummeln kannst Du den Trainer
nicht, er checkt jeden Versuch
Deinerseits sofort ab und gibt Dir
in diesem Punkt keine Chance.
Aber Du kannst es ihm zeigen,
versuche bei der Priifungsversion
alle Probleme zu lésen und Du er-
héltst eine Quote von 100 % !
Selbstverstindllich lobt Dich Dein
Computer zusétzlich mit den Wor-
ten "Well done". Solltest Du nicht
ganz so lberzeugend gearbeitet
haben, wirst Du am Ende ein "Can
vou do it better?", oder im Falle
einer wirklich nicht ruhmreichen
Leistung die Aussage "vou have to
practise more" verkraften miissen.
Aber gerade in einer solchen Si-
tuation will man es ja genau wis-
sen und beiBt noch einmal richtig
rein.

L

twas spielerischer geht es in
Eder Fremdsprachenriitsel-

Serie von Ingenio zu, aus

der wir uns die franzosische Ver-
sion vorgenommen haben.

Das Programm enthilt 90 (1) Riit-
sel, welche sich natiirlich wieder
durch den Schwierigkeitsgrad
voneinander unterscheiden.

Du entscheidest Dich nunmehr fiir
ein Ritsel und gibst zu diesem
Zweck eine Zahl zwischen 1-90
im vorgegebenen Feld ein.

Es erscheint ein Kreuzwortritsel,
dessen Felder Du nun richtig aus-
zufiilllen hast. Falsche Worter
werden hiebei nicht akzeptiert,
sondern einfach iibergangen. Soll-
test Du bei einem Problem nicht
gleich die richtige Losung parat
haben, so kannst Du selbstver-
standlich jederzeit zu jedem ande-
ren Wort wechseln und so versu-
chen, die NuB zu knacken.

Dieses Lernprogramm bietet zu-
séitzlich einige Hilfestellungen an,
um Dir den SpaB an der Sache
nicht zu nehmen. Mit jedem gelo-
sten Wort bekommst Du Punkte in
Form von franzosischen Francs,
die Dir am Kopf des Bildschirms
aktuell angezeigt werden. Kommst
Du in Deinem Ritsel gar nicht
mehr weiter, kannst Du Dir iiber
das "Joker-Fenster" diverse Hin-
weise und Zusatzbuchstaben ho-
len.

Doch Vorsicht!

Jede Hilfestellung, die Du in An-
spruch nimmst, kostet Dich ein
paar Francs. Alles in allem ein lu-
stiges Auseinandersetzen mit der
jeweiligen Sprache mit spieleri-
schen Problemlésungen und Hilfe-
stellungen.

Uber grafische Mingel, die diese
Lernprogramme zweifellos
aufweisen, sieht man ob der Moti-
vation zu konzentriertem Arbeiten
und dem idealen spielerischen
Trainingsaufbau gerne hinweg.
Dieser Punkt hat auch tiberhaupt
nichts an unserem Testurteil 4n-
dern kénnen, denn wir sind der
Meinung, Ingenio Sprachtrainer
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Musik: 16 bitSound
Movie: Intel Indeo™ Video
Multimedia Station 7

homas Gehringer ||

Testmuster von:
TOP SCORE GAMES
Tel. 982 60 95

UNSERE MEINUNG:

B Der Rechtschreibtrai-
ner bietet die optimale
Maoglichkeit, sowohl
Wortschatz, als auch
das Positionieren der
Satzzeichen zu verbes-
sern.

H Das Fremdsprachen-

ratsel ist fir all diejeni- Die neue Travel- Intel Indeo™ Video
gen geeignet, welche Mate 4000M-Serie: TravelMate e g
ChEne % = Mehr Leistung Multimedia-mobil.
bereits iiber Franzo- el ’ Faszination M wie Multimedia:
sischkenntnisse verfii- uEti e Y ~ ; Die Docking-Station
gen, diese aber spiele- e in Farbe. letvoll ortabel, el
isch leicht rtief lichen Preis. g netzunabhingig
risc eic vertieien ‘ Mlt Sound. durch eine separate
wollen. M wie Mehr: 486er NiMH Batterie.
Prozessor, 75 MHz, 340 MB Festplatte, CD-ROM Laufwerk, Stereo-Lautspre-
= - - - bis 20 MB Daten-, 1 MB Video-Speicher, cher, Klang-/Balance-Regelung, mit
Dle_ schlichte Grafik bei PCMCIA-Slot Typ IIT, SCSI-II-Controller, externem Mikrophon und Kopfhérer.
beiden Pl'ogrammen integrierte Maus, langlebige NIMH Bat-  Der TravelMate 4000M — die portable
beeint!—achtigt den Ler- g}rien. M \;v‘l(‘ I\;ftl-sljk: lg_bit;a?glfg Card, Losung lf'L'lr verlschig(lensl.efAnwenclllun-
- - - autsprecher, Mikrophon, ort. gen, insbesondere der professionellen
nel’folg in keiner Weise. M wie Movie: Mit dem Aktiv-Matrix Prisentation. Sie mochten mehr dar-

Farb-Display und dem vorinstallierten iiber wissen —rufen Sie uns bitte an.

UNSERE NOTE:

Fachhandels- und
Distributoren-
Adressen erfahren
Sie unter

Telefon

SEHR GUT TravelMate 4000M TravelMate 4000M Portable Docking Station 0222 /604 19 31
WinDX4/75 Color™  WinSX/25 Color™ mit CD-ROM und Sound- ~ Fax
TFT (2,9 kg) TFT oder ASTN (2,9 kg)  system fiir 4000M-Serie 0222 /604 19 31-85

TravelMate, WinSX und WinDX sind Warenzeichen von Texas Instruments. Das Ready-to-Run Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen

*? TEXAS
- INSTRUMENTS
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Lernen mit Spaf

fiir jung und alt

am Computer

mit unserem

Prof. Lernsoft

it dem Computer lernen
Mmacht viel mehr Spaf!
Unter diesem Motto

mdchte ich Euch in dieser Rubrik
regelmifig erstklassige Lernsoft-
ware Programme vorstellen. Ich
beginne heute mit dem "American
Heritage Talking Dictionary".
Was, ein Worterbuch, das spre-
chen kann? Und wie!

Ich weil} nicht, wie es Euch bei
der Aussprache englischer Worter
geht, aber mir unterlaufen trotz
acht Jahren Englischunterricht auf
einer AHS noch stiindig Fehler.
Sosehr ich mich auch bemiihe, die
Waorter mit Hilfe ihrer Lautschrift
richtig auszusprechen, es gelingt
mir einfach nicht so recht. In
unguter Erinnerung blieben mir
die miindlichen Priifungen, bei
welchen unsere Englischlehrerin
meine Aussprache korrigierte.
Vorsprechen miiBte einem einer

File Edit Options Help

The American Heritage Dictionary

die Wérter, dachte ich mir

oft. Wie groB war dann
0 meine Enttduschung, als
mir der erste Taschen-
computer mit kiinstlicher
"Roboter"stimme in die
Hinde fiel. Dieser Pieps-
und Krichzapparat sollte
meine englische Ausspra-
che verbessern? Nein,
danke. Inzwischen sind
ein paar Jahre vergangen,
ich schiebe die CD mit dem
American Heritage ins Laufwerk
und das (lehrreiche) Vergniigen
beginnt. Ich
gebe ein belie-

File Edit Options Help

The American Heritage Dictionary

groBe Detailfreudigkeit des Lexi-
kons beziiglich Osterreich. So
kennt es nicht nur Stidte wie
Wien und Salzburg, sondern auch
Villach, Wels und St. Pélten (A
city of northern Austria west of
Vienna. It was chartered in 1159.
Population, 50419). Der Menii-
punkt "Word Hunter" erméglicht
eine intelligente Suche nach Wor-
tern. So erhilt man nach Eingabe
von INDIA and CURRENCY in
der Ergebnisbox PAISA und
RUPEE, bei Eingabe von RIVER
and AUSTRIA unter anderem

biges engli- | (7] ' | | <<| »l | |
sches Wort
ein, driicke die ; } Browse Al
Briter- Taste Vll lach (@vak, -ixm). A city of southem [
" Austria on the Drava River southwest of village

und hore - Vienna. Originally a Roman settlement, it is :"I“ai‘*' e
Gott sei's an industrial and transportation center with | | ,,”;nerm

sl : thermal mineral springs. Population, | |villainage
gedankt - eine || s2692. el

. i

menschliche | (Vi ute Caliege
Stimme, einen i
trainierten |Villa Maria College of Buffalo
Muttersprach-
ler, der das =

Wort klar und prézise vorspricht.
Das American Heritage Talking
Dictionary ist ein einsprachiges
englisches Worterbuch mit
Definitionen zu rund 200 000
Wortern, darunter auch neue
Warter wie perestroika und neue
_ Bedeutungen
" fiir alte Wor-

anlﬂ Polte

Sankt Pél-ten (p=iton). A city of
northern Austria west of Vienna. It was
chartered in 11 59. Population, 50,419.

L= lalo]le) LtlL’:J B Ll

[ I+] [¥]

| San Lucas

B

ter wie boot
(computer).
Biographische
Daten zu
mehr als 8000
Personen und
13 000 geo-
graphische
Eintriige wer-
den ebenso
angeboten.
Erstaunlich
auch die

BrOWSe Al

Sankuru
San Leandro
San Lorenzo

San Luis Obispo

San Luis Peak

San Luis Potosi

San Marcos

San Marino

San Martin, José de
San Mateo

San Miguel de Tucuman

St.Polten ist eine Weltstadt

Villach ein Romerdorf

Danube, Drava, Inn, Lech, Mur ...
Alles in allem ein faszinierendes
und niitzliches Programm, das
ohne Einschrinkungen empfohlen
werden kann. Fiir mich mit Ab-
stand das beste Englischlernpro-
gramm des Jahres '94!

Technische Angaben: The
American Heritage Talking
Dictionary benétigt mindestens
einen 386/25 PC mit 4 MB Ram,
2 MB verfiigbaren Speicherplatz
auf der Festplatte, ein CD-ROM
Laufwerk und eine 8-Bit Sound-
karte (MPC-compliant), Windows
3.1 oder hoher. Das Programm ist
auch fiir Macintosh lieferbar.
Bezugsadresse: Michaela Gautsch
Lernsoftware, FriesacherstraBe 1,
9300 St. Veit/Glan Tel./Fax
04212/72535. Preis: OS 1.390.--
zuziigl. Versandspesen.
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EIN HEI"ER “P FRIR ALLE
SPIELBEGEISTERTEN

Antwort auf alle Fragen der richtigen alters- und
themenbezogenen Spielauswahl und eine
Empfehlungsliste von Video und Computergames
bekommst Du in der SPIELEBOX Wien.

ennst Du dieAufgabe und die
B Angebotspalette der SPIELE-
0OX Wien? Die Leute aus

der Albertgasse haben sich zum

Ziel gesetzt, Deinen Freundes - und
Familienkreis und Dich zu gemein-
schaftlichem und vorallem sinnvollem
Spiel zu motivieren.

Wir haben uns die Einrichtung SPIE-
LEBOX in Wien Josefstadt angesehen
und festgestellt, daf sie diese Aufgabe
bestens erfiillen und sich wirklich um
jeden einzelnen Besucher kiimmern.
Und die Leute von der SPIELEBOX
haben verdammt viel fiir Dich parat.
Vier Dinge, die Dich begeistern wer-
den haben wir fiir Dich zusammenge-
fafit.

Fiir nur OS 30,--/pro Woche und Spiel
kannst Du aus einem Sortiment von
¢a.950 Tisch, Brett und Gesellschafts-
spielen wihlen und Dich natiirlich von
einem SPIELEBOX - Betreuer iiber
das Spiel und dessen Inhalt informie-
ren. Oder Du greifst zur Spielbe-
schreibung und liest Dir die Meinung
eines Spielers durch.
Jugendorganisationen, Schulen oder
Gruppen konnen die gleiche Leistung
kostenlos in Anspruch nehmen und
tun dies auch wiihrend des ganzen
Jahres.

Spiel in Wi

An diesen bestimmten Tagen hast Du
die Moglichkeit, aus 950 Titeln ver-
schiedene Spiele auszuwihlen und mit
anderen Kindern und Jugendlichen zu
probieren. Diese Spieltage finden
regelméfig in 6ffentlchen Einrichtun-
gen in Wien, wie z.B. Volkshoch-
schulen, Hiusern der Begegnung,
Jugendzentren oder Biichereien statt.
An speziellen Tagen wird "Spielen
im Park" praktiziert. Geeignete
Aktionsspiele werden auf Wiener
Spielplitzen und in Parkanlagen

durchgefiihrt. Ndhere Informationen
geben Dir gerne die Mitarbeiter der
SPIELEBOX unter der
Telefonnummer 408 69 33 (Mo, Mi
und Fr.12-19, Di und Do 9-13 Uhr).
Spiell Sl
Direkt in der SPIELEBOX und natiir-
lich an jedem Spieltag kannst Du Dich
dartiberhinaus von Fachleuten {iber
altersgemiifBe und themenbezogene
Spieleauswahl beraten lassen.
Sie leisten Dir auch Hilfestellung bei
schwierigen Spielregeln.
Lehrer, Erzieher und Jugendleiter etc.
haben die Méglichkeit, in Zusammen-
arbeit mit dem IFP und der Jugend-
leiterschule Spielseminare - und
workshops zu besuchen.

" "
Du méchtest Dir Spielbeschreibungen
und Tests von Deinem Lieblingsspiel,
oder dem Spiel Deiner Wahl
ansehen und mit kompetenten Leuten
besprechen ?
Du hittest gerne eine Liste von
empfohlenen Computer- und
Videospielen ? Dann komm in die
SPIELEBOX, denn dort findest Du
(fast) alles, was Du brauchst.
Man ermdglicht in dieser 6ffentlichen
Einrichtung jungen Spielautoren den
Erfahrungs - und Gedankenaustausch
mit Spieleherstellern, Verlagen und
Benutzern!
Wir haben nun versucht, Dir einen
groben Uberblick tiber die Aktivititen
der Spielebox zu geben, da wir selbst
von dieser Einrichtung begeistert und
{iberzeugt sind. Wenn Du weitere
Fragen zum Thema Spiel hast, wende
Dich bitte an die Mitarbeiter der
SPIELEBOX, sie werden Dich kom-
petent und umfangreich beraten.

Thomas Gehringer i

UNSERE MEINUNG:

B Die Spielebox Wien
prdasentiert sich als
kompetenter Partner
fiir alle, die Rat und
Hilfe in allen
Spielbereichen benéti-
gen.

B Beeindruckend ist
die grofRe Auswahl an
Spielen- Berichten und
Tests, die alle Alters-
gruppen ansprechen.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT

SPIELEBOX

Albertgasse 35/11, 1080 Wien
Tel.: (0222) 408 69 33
Offnungszeiten:

Mo, Mi, Fr von 12-19 Uhr
Di und Do von 9-13 Uhr
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DONALD & ¢O

inder im Alter von 3-6
B Jahren konnen jetzt spie-
lerisch leicht sowohl den

Umgang mit Buchstaben, als auch
die Verbindung von Zahlen und
Mengen erlernen. Disney Learn-
ware im Vertrieb von WORD
PERFECT
macht’s Z ls
méglich. Ich VSR
habe es mir
nicht leicht
gemacht, fiir
Sie liebe El-
tern, die bei-
den Pro-

gramme
Micky ABC
und Micky
123 zu te-
sten und ein kindergerechtes Ur-
teil dartiber abzugeben. Aber ich
bekam tatkriftige Unterstiitzung

von zwei in diesem Punkt wirk-
lich kompetenten Personen - von
meiner 5-jéhrigen Tochter Manu-

ela und ihrer Schwester Bianca (4
Jahre).Vorausschickend muB ich
dazu erwihnen, da3 beide Kinder
noch keine Erfahrung mit einem
Computer hatten. Aufgrund der :
Verpackung (aus eigener Erfah-

rung wissen Sie ja, wie sehr Kin-

Micky Maus lieben) war aller-
dings der Tatendrang meiner bei-
den Midels kaum zu bremsen. Sie
konnten es nicht erwarten, bis ich
die beiden Lernprogramme auf
meinem PC installierte und

i jauchzten vor Freude, als endlich

die kleine Maus mit den groBen
schwarzen Ohren auf dem Moni-
tor erschien. Mickys ABC konnte
nun gestartet werden. Hilfe! Mei-
ne Tochter dringen mit solcher
Vehemenz in Richtung Tastatur,
dafB ich sie nur mit Miihe vor dem
Zerstoren des stindteuren Geriites
hindern kann.Wir sehen, wie

Micky in seinem Bett liegt und
schlaft. Manuela driickt
aufgeregt
die Taste mit
dem "S"

und

mit grofien
Augen, wie Micky
erwacht, ins Badezim-
mer geht und sich in den Spie-
gel sieht.
Jetzt gibt sie ein "R" ein, ihr
Freund auf dem Bildschirm geht
zuriick ins Schlafzimmer, dreht
den Radio auf und hort Musik.
Nun hélt meine Tochter Bianca
nichts mehr zuriick und sie macht
sich, miihevoller als ihre Schwe-
ster aber nicht ungeschickt, iiber
meinen Computer her. Die Taste
"K" veranlait Micky Maus, den
oberen Stock des Hauses zu ver-
lassen und {iber eine Art Feuer-
wehrstange in die Kiiche hinunter
zu rutschen, was bei meinen Kin-

Aktion zum Schulbeginn!
INGENIO LERN- .

SOFTWARE

INGENIO LERNSOFTWARE wurde von erfahrenen
Lehrern entwickelt. Ideal fir Schiiler, Lehrer und Er-
wachsene! Aus den Bereichen: Deutsch, Englisch,
Franzésisch, Spanisch, Italienisch, Mathematik, Geometrie und Latein.
Zum Schulbeginn um OS 250,-- erhéltlich fiir PC und AMIGA.

Angebot gultig bis 8.10.1994 1150 Wien, Gablenzgasse 11-13/Lugner City, Un-
tergeschol} neben den Aufziigen. Tel.: (0222) 982 60 95

KO
i
o

Bezahlte Anzeige
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BREGENSCHIRM

dern schallendes
Gelédchter hervorruft.
Er begibt sich so-
gleich zum Kiihl-
schrank, um sich ein
Keks zu holen und es
zu verspeisen. Dieses |
Spiel kann man nun
fast unbegrenzt fort- .

setzen, Micky Maus zum Jahr-

markt begleiten und dort mit den
verschiedensten Tieren lustige
Dinge zu erleben oder ihn nach
anstrengendem Tag wieder ins
Bett oder vor den Fernseher bewe-
gen. Ich personlich stellte eine un-
heimliche

Lernbereitschaft meiner beiden
Tochter fest, die tagelang nur

mit Mithe vom PC wegzubringen
waren. Diese ungeheure Ausdau-
er, die ich im Ubrigen noch nie so
ausgepragt gesehen habe, hat auch
beim zweiten Spiel Micky 123 an-
gehalten.

er Sinn dieser Learnware
D liegt darin, dem Kind
spielerisch und ohne daB

es es wirklich bemerkt, den Um-
gang mit Zahlen und Mengen zu
lehren. Dieses Ziel habe ich
(oder eigentlich

chen)

% miihellos
= und in
unglaub-

NEUHEIT:

Bei Franzosischproblemen
hilft:

EXPLORATEXTE

Das intelligenteste Franzo-

sischlernprogramm der Welt

Gratisinformationen bei:

UNSERE MEINUNG:

== MSowohl Micky ABC, als

llCh kurzer Zlelt errelcht und ver-
suche nun, meine Erfahrungen, die
ich beim gemeinsamen Spiel

mit dem Kind gemacht habe, wie-
der zu geben.

Micky 123 ist ein logisch aufge-
bautes, aber fiir Kinder zwischen 3
und 6 Jahren leicht zu verstehen-
des Spiel, bei dem Micky eine Ge-
burtagsparty fiir seine Freunde or-
ganisiert. In der Fabrik hilft er
beim Herstellen von Spielzeug
und im Supermarkt muf er ausrei-
chend Verpflegung fiir seine Giste
besorgen.

Das Kind hilft ihm dabei und lernt
dabei spielerisch leicht zdhlen, so-
wie die Begriffe "mehr" oder "we-
niger" kennen. SchlieBlich und
endlich bekommen alle seine G4-
ste Hamburger, Pommes Frittes
(schonen Grufl an McDonalds),
Milch und Apfel zu essen, deren
Mengen das Kind wieder bestim-
men kann. Aufgrund der Tatsache,
daf ich die Erfahrungen mit den
beiden Programmen von Disney
Software gemeinsam mit meinen
eigenen Kindern gemacht habe,
kann ich Ihnen, liebe Eltern und
Ihren Kindern zu dieser Investiti-

- auch Micky 123 beein-
| drucken das Kind mit witzi-
gen Gags und schoner Ani-

' mation. Die Kleinen sind

vom Computer kaum noch
wegzubekommen und lernen
unbewufRt mit.

M Die Programme faszinie-
ren aber auch die Eltern und
tragen zur Kommunikation
und zum Spiel

mit dem Kind bei.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT

on nur raten, Sie werden sie nicht
bereuen. Es handelt sich in beiden
Fillen um exzellente
Kindersoftware mit perfekter Gra-
fik und einem optimalen Lerner-
folg.

Thomas Gehringer

Comin

- Virus-Hotline

(**43-1) 596 40 48

-mcafee agent austria-
- fir Scan - OS2 - Scan - WScan - NetShield -
-comin - claudia strasser - 1060 wien - hofmihlgasse 21/21-
- fon: 596 40 48 - fax: 596 40 23 - bbs: 596 40 21 -

Bezahlte Anzeige

LERNSOFTWARE

MICHAELA

A-9300 ST.VEIT AN DER GLAN, FRIESACHERSTR 1
TEL/FAX 042 12/72 535

GAUTSCH

Bezahlte Anzeige

GAME EXPRESS

INFO:
0222/381457
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Microsofts neuester Streich
fiir die Junioren und Jungge-
bliebenen wurde von unse-
rem jiingsten Mitglied auf
Herz und Nieren getestet.

s ist wieder soweit. Die Tiir
Ezum Biiro geht auf und mein

Sohn Thomas stiirmt herein,
pflanzt sich neben mir auf und
fragt nach
seinem
Freund Mc
Zee. Nun,
Mc Zee ist
eine der
Figuren im
Creativ
Writer, die
den User
durch das
Programm
begleitet.
Mein Sohn hat ihn zu seinem neu-
en Freund auserkoren, weil Mc Zee
ihm in jeder Situation bei diesem
Schreibprogramm weiterhilft.
Dieses Programm ist eine Wohltat
fiir alle, die sich nicht durch dicke
Anleitungen und Meniileisten be-

Auf gehts nach Imaginopolis

geben wollen. Es ist gra-
fisch einfach super aufge-
baut. Man braucht wirklich
keine Anleitung um sich
hier sofort zurechtzufinden.
(Ist auch gar nicht so viel in
der Packung vorhanden).
Nachdem man Mc Zee sei-
nen Namen gegeben hat,
kann man gleich nach Ima-
ginopolis, per
Einkaufswa-
gen fahren.
Dort ange-
kommen kann
man, nach betreten
des Hauses, in die
Ideen- ,Projektwerk-
statt fahren (natiirlich
mit dem Lift). Mein

Von Mc Zee wird man freund- Sohn (er hat keinerlei
lich begriifdt

PC Erfahrung) fand
sich sehr rasch mit der
Maus und mit dem Klick und Dop-
pelklick zurecht. Sein Lieblings-
bild wurde sofort mit Dinosauriern
und den entsprechenden Pflanzen
verziert. Er beméngelte nur, daf3
nicht alle Pflanzen als Sticker vor-
handen wiren, welche die Saurier

auch als Lieblingsspeise haben. Er
hatte auch wenig Probleme mit der
Tastatur. Beim Schreiben war er
auf das Einfingersystem umgestie-
gen und fand recht rasch seine ge-
wiinschten Buchstaben. (Warum
miissen die bloB alle so ungeordnet
auf dem Ding da plaziert sein?)
Besonders gut gefiel ihm, da man
zu den entsprechenden Worten
auch die zugehorigen Bilder einset-
zen kann. Er méchte zu seinem
niichsten Geburtstag die Einladun-
gen selbst mit Mc Zee fabrizieren.

ie Moglichkeiten die die-
D ses Programm bietet sind

wirklich unglaublich. Die
Formgebung von Worten sucht

. man bei so manchen grofBen Pro-

grammen vergeblich. Es macht

- unheimlichen SpaB, (nicht nur
- meinem Sohn) einen Brief oder
- ein Plakat zu entwerfen. Wenn

~ « Man bedenkt, da man fiir Stan-

dard Textsoftware eine Ewigkeit
braucht, um alle Funktionen zu
kennen (es sei dahingestellt, ob
alle Funktionen auch wirklich
nétig sind) und auch zu finden, ist
es hier ein Einfaches, all das zu
tun, was gerade benétigt wird.
Dieses Programm ist sehr um-

- fangreich aber auch sehr bediener-
- freundlich. Bei diesem Programm
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Das Lieblingsbild von Thomas

erlernen die Junioren den Umgang mit profes-
sioneller Software und dem PC. Hier wird auch
die Kreativitiit gefordert. (Vorschlige fiir Ge-
schichten werden geboten) Es ist auch den El-
tern zu empfehlen, die nicht wissen, wie man in
sinnvoller Weise dem Jugendlichen die Anwen-
dung eines Programmes und dem Umgang mit
dem Pc nahebringt. Hier kann man mit ruhigem
Gewissen behaupten:

Péddagogisch besonders wertvoll.
Siehe Seite 22 in diesem Heft.

Heinz Strobel &=

UNSERE MEINUNG:

m Ein Anwenderpro-
gramm, das trotz pro-
fessioneller Ausstat-
tung wie Thesaurus,
Rechtschreibpriifung,
“Undo” etc. JEDEM
Kind ab 7 Jahren ans
Herz gelegt werden
kann.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT
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Keine Not mit dem NOTERDOK

Wir haben es fiir Euch getestet,
das Notebook TravelMate 4000 E
von Texas Instruments und wir
fragen uns jetzt: wie konnten wir
es bisher ohne mobilen, aber doch
schnellen und anwenderfreundli-
chen PC nur aushalten ?

er TravelMate 4000 E ist
Diiberall dabei: in den Ferien

am Bauernhof, auf
Geschiftsreisen des Vaters und
natiirlich beim Spieleabend mit
Freunden.
PC Spiele portable gemacht !
Durch sein geringes Gewicht von
2.700 g und die iiber-
aus direkte
und fiir mich
personlich
zwar anfangs
ungewohnte
(ich habe noch
nie mit dieser
merkwiirdigen
Kugel gearbeitet) |
aber nach kurzer
Zeit sehr vertrau-
te Trackball-
Steuerung, ist er
der ideale Weg-
begleiter. Der
486 er SX Prozes-
sor mit 25 MHz
erlaubt uns schnel- .
len Zugriff auf Daten, \
ermdglicht aber auch
wirklich passables
Spielen mit diesem Note-
book. Im Paket mitgeliefert
bekommt Thr Windows 3.1 und
MS-DOS 6.0. Samt Lizenz!
120 MB Festplattenspeicher sind
fiir den normalen Gebrauch -on the
road- ausreichend, ultimative Sprii-
nge macht man damit freilich
nicht.

as Advanced Color-STN-
D Display mit 21 cm Bild-

schirmdiagonale spricht
allerdings fiir sich: brilliantes Bild,
sehr gute Auflésung, schonend fiir

die Augen, selbst fiir Brillentriiger
wie mich, die oftmals auf das
Tragen derselben vergessen.

Nach dreimaligem Ent- und wieder

Aufladen des Akkus konnte ich
eine gesamte Betriebsdauer von
doch mehr als 2 Stunden feststel-
len (It.Hersteller bis 5h!). Bei stin-
digem Arbeiten, versteht sich. Bis

ein absolut leerer Akku wieder voll

einsatzbereit ist, dauert dies auch
nicht sehr lange: 270 min.

Jetzt geht's loooooos !

Trackball anstecken, einschalten
und rein ins tragbare Vergniigen!
Ob Du

Hausaufgaben auf dem
Travelmate 4000 E schreibst, oder
einfach Lernprogramme, wie z.B.
“Body Adventure” ablaufen 148t,
von der leicht bedienbaren
Tastatur, {iber den briilianten 21cm
Schirm, bishin zum Trackball paBt
einfach alles.

Ich jedenfalls kann nach einer
Testzeit von knapp vier Wochen
das Notebook Travelmate 4000
E/486 WinSX/25 MHz von Aus-

fithrung und Qualitit her (das
schlagt sich allerdings auch im
Preis fiir die Grundversion mit
0S 24.990,-- nieder) fiir den tigli-
chen Einsatz empfehlen.

Also: den Vater bei der Hand
genommen und ab zum néchsten
Héndler, der Euch dann weitere
Auskiinfte geben kann.

Die Travelmate-Serie gibt es in
allen Ausfiihrungen bis DX4/75
(340 bzw.455MB Festplatte)

TravelMate 4000E

Prozessor: 1486 SX/25
Arbeitsspeicher: 4MB
Festplatte:120 MB mit 64 K Cache
Diskette: 1,44 MB 3,5 Zoll
Schirm: 21 em Color-Display
Gewicht: 2700 g

Preis 0S 24.990,—

Thomas Gehringer

UNSERE MEINUNG:

Fiir's Lernen sehr gut
geeignet. Zum Spielen
in dieser Konfiguration
bedingt einsetzbar

UNSERE NOTE:

gut
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6 priisentiert Ihnen
> die Sommerhits '94

VIDEOGAMES

4%
PENE %0?&0

dJ mwwus

Pete Sampras Tennis

Fiir Sportbegeisterte ein Leckerhissen:

— fiir 4 Spieler gleichzeitig, ohne zusiitzlichen Adapter
— Auswahl aus 32 Spielern

— Giber 4000 Bewegungsabliufe
— realistisch wie noch nie

(

Versuchen Sie’s
selbst!

OFFICIAL PRODUCT

“&lﬂﬂﬂllﬂﬂﬂl

OF SUET A GEANME

SAﬂ'ﬁﬁM :

Codemasters

uﬁm NINTENDD )

ENTERTAINEMENT SYSTEMQ™

s werden staunen, was fur abwechs-
lungsreiche Abenteuer dieser Comics-Held
zusammen mit lhnen erleben wird!

Vertrieb in der Schweiz: Vertrieh in Osterreich:

ABC SPIELSPASS AG, CH-9475 Sevelen ABC SPIELSPASS GroBhandels GmbH, A-6800 Feldkirch
Telefon 081 /785 29 60, Fax 081 /785 12 22 Telefon 05522/ 716 75, Fax 05522/ 716 74

ABC-Spiele gibt's in Warenhiiusern, im Fachhandel, im Versandhandel



DIESE SEITEN

{5’ TEXAS
INSTRUMENTS

renzklasse in Sachen Joysticks ist
jedoch im Preis jenseits von dem,
was sich ein “normaler” User lei-
sten kann. Mit knapp OS 800,--
stoft der Wingman-Extreme in
eine Preisklasse vor, die wohl fiir
1 diese Moglichkeiten ein-
zigartig ist. Sein
Aussehen ist fiir
unsere Begriffe
einfach “super”. Er
liegt auch fantastisch
in der Hand. Leider ist

WIDMET ELICH:

randneu erhielten wir die
B neuste Produktserie von

Logitech-Austria, die wir
natiirlich sofort einem ausfiihrli-
chen Test unterzogen haben. Gera-
de bei Joysticks scheiden sich die
Geister. Der Eine
schwort auf seinen Stick,
den er bereits seit
Jahren sein ei-
gen nennt. Er hat mit
ihm so manche Raum-
schlacht gewonnen, die mei-

denn seine Fullkonstruktion ist
sage und schreibe 1500g schwer.
Er braucht daher keine SaugfiiB-
chen, um im hektischen Fliegerall-
tag, das Gleichgewicht zu verlie-
ren. Anbei noch eine Liste der po-
pulérsten Spiele, die den Wingman
Extreme unterstiitzen:
Aces over Europe
Aces of Pacific
AV&B Harrier
Chuck Yeager's Air Combat
Toom (Name v.d.Red.gecindert)

sten aller Flugzeugtypen er derzeit nur in einer F'14 Fleet Defender
sicher wieder auf dem rechtshinder Version F15 Strike Eagle 111
Heimatflughafen zur ‘_ erhiltlich. Da dies bei Falcon 3.02
Landung gebracht. Auch § den Kniippeln jedoch Harrier Jump Jet
bei anderen Spielen hat er scheinbar iiblich ist, Mantis

ihm wertvolle Hilfe gelei- nehmen wir es mit Mech Warrior 11
stet. Doch der Soft- einem weinenden MIG 29
waremarkt ist unerbittlich. Es Auge zur Kenntnis. Strike Commander
werden immer mehr Spiele auf'§ Da dieser Stick so TIE Fighter
den Markt gebracht, die gerade neu ist, haben wir Tornado

nach einer dritten oder sogar noch keine Er- X-Wing

vierten Hand des Spielers rufen.
Die Tastaturkommandos wer-
den immer umfangreicher und

gebnisse im  Es bleibt abzuwarten, ob der Stick
auch im Langzeitverhalten seine

Qualititen beibehilt.

erfordern schnelle Eingabe Lang- enn genau dies kann man
von Befehlen, um zwi- ¢ zeitverhal- D nidmlich vom DEXXA Joy-
schen den vielen ten von stick nicht behaupten. Sein

Bildschir- ihm. erster Eindruck war wirklich gut. -
Er liegt gut in der Hand (bei einer
HandgriBe die im Bereich eines
Supentellers liegt.) und das
“Fluggefiihl” war einfach su-
per. Butterweich reagierte er
bei seinem Einsatz im Test
von Tie-Fighter. Er hat an

der Unterseite(!) einen

gen
hin und
her zu

schalten. Wie
oft endete eine Pi-
lotenkarriere im Wii-
stensand oder im Meer,
da die Aufmerksamkeit des
Piloten nicht auf das Geschehen,

sondern auf die Eingabe von Tasta- kommt man sehr viel fiir sein Geld.

turbefehlen gelenkt war. Die Refe-

* Oktober im Fachhandel er-
héltlich sein. Fiir ca. OS 800,- be-

Im wahrsten Sinne des Wortes,

Er wird ab Anfang

Schalter fiir Dauerfeuer
und die beiden Kallibrie-
rungsriader. Hier macht
sich der erste Schwach-
punkt bemerkbar, Denn
seine 4 SaugfiiBe kleben so gut auf
der Unterlage, daB ein nachtréigli-
ches Umschalten, bzw. ein Kalli-
brieren fast unméglich wird. (Kei-
ne Angst er wird nicht kaputt, denn
dafiir ist er zu stabil und gut verar-
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Super Design, aber nicht lange gut genug!

beitet). Hier wurde der Nutzen
dem Design unterworfen. Ein
weiterer Schwachpunkt ist der
ohne Schraubverbindung her-
gestellte Stecker, der sich bei
mir eher leicht vom Computer
loste. Der letzte und gravie-
rendste Punkt ist jedoch der
Dauerbetrieb. Mit der Zeit muf}
der Joystick permanent nach-
kallibriert werden. Und jeder
weill wie nervend so etwas sein
kann. In Verbindung mit den,
an der Unterseite angebrachten,
Nachstellrddern ist ein Spiel-
spaB kaum mehr gegeben.

ast but not least, haben
L wir den Cyberman. Er

ist ein Mittelding zwi-
schen Maus und Joystick. Bat-
teriebetrieben (externer Stro-
manschlufl moglich) fiir die so-
genannte “sensorische Riick-

kopplung™. Das heifit, be-
kommt man einen Treffer, oder
knallt man gegen eine Mauer,
fingt der Joystick zu vibrieren
an. Er erméglicht auch eine
echte 3D Bewegung. Die X-Y
Ebene wird wie eine Maus be-
dient. Fiir die Z-Achse hebt
oder driickt man den Cyber-
man. Zusétzlich kann man den
Kopfin der X-Y Ebene nach
links und rechts drehen.(Blick
nach links und rechts)Weiters
kann man den Kopf nach links
und rechts, sowie nach vorne
und hinten kippen. Daraus er-
gibt sich eine echte raumliche
Bewegungsmoglichkeit. Es
funktioniert tatsichlich nach
einiger Eingewdhnungszeit su-
per. Weiters ist er stabil gebaut
und sauber verarbeitet. Der
einzige Nachteil liegt darin,
daB beim Neigen nach
vorne versehentlich
die 3 Maustasten sehr
leicht gedriickt wer-
den. Wer den ersten
Schritt in eine 3D-
Welt machen méchte,
dem sei dieser
(Maus)Joystick ans
Herz gelegt. In meiner
Packung befanden
sich noch 2 Sharewa-
re-Versionen von
TOOM und Body.
Verkauspreis:

ca. 0S 1200,--!

Heinz Strobel |

Das 3D-Wunder Cyberman
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Word Perfekt Maiv Street
pressentiert:

Die Schone wnd das Biest i
Doppelpack mit Roger Rabbit

ann immer Sie Threr Familie, Ihren Freunden

\ " / und Verwandten eine dauerhafte Freude ma-
chen mochten:

“Die schone und das Biest” sollte das Geschenk Threr

Wabhl sein. Bestechend gelungene Grafiken, ausgesuchte

Animationen, romantische Musik und originelle Sound-

effekte verbreiten mérchenhafte Stimmung, die kindge-

rechten und férdernden Aufgaben des Spiels sorgen fiir

fieberhafte Spannung vor dem grandiosen Finale. Als

Zusatzbonbon: Roger Rabbit in der Klemme.

Perfekte Familienunterhaltung aus dem WordPerfekt

Main Street Programm im preiswerten

Doppelpack: 6S 799,--

Mickys Pugszle

emeinsam mit Micky Maus und anderen Dis-
Gney—Figuren den Weltraum entdecken, Spuk-

schlosser besichtigen, die Tiefen des Meeres er-
forschen.....viele farbenpriichtige Abenteuer stehen zur
Auswahl. Zur Belohnung erwachen Micky und Co. zum
Leben, wenn das Puzzle komplett ist. Damit Thre ganze
Familie SpaB haben kann, 148t sich der Schwierigkeits-
grad einstellen, die Puzzleform wihlen, jedes Motiv
ausdrucken und ausmalen.
Von WordPerfect Main Street bekommen Sie nun das
Puzzle-Teil, das Threr Familien-Freizeit noch gefehlt
hat, fiir ganze 6S 599,--

Bezahlte Anzeige



DIE E(T’ 1994 IN LONDON

der) und Sim Town (Auf-
bau einer eigenen Stadt
mit Fahrradwegen,Pizza-
und Hamburgerbuden
{sowie Kinos und Spiel-

i zeugfabriken) Spiele fiir
.'Kinder von 8-12 Jahren
Bauf den Markt. Erschei-
nungstermin frithestens

2 Weihnachten 94.

Bei Ocean verdffentlicht
man im September 94

g die Copilation Epic / F-
29/Robocop 3 auf CD-
Rom und fiir CD 32 Kid
Chaos. Am 21. Oktober

Wie jedes Jahr fand in Lon-
don eine der grofiten Spiele-
messen statt. Wir waren fiir
Dich dabei, um zu sehen,
was es Neues gibt.

er Rummel um die ECTS
D hat wirklich nicht nachge-
lassen. Mehr denn je
stromten die Massen bereits um
9.30h in die heiligen Hallen der
Spieleindustrie. Die Anbieter wa-
ren wieder zahlreich vertreten und
das Publikum hoffte endlich Neues
iiber die bereits lange angekiindig-
ten Spiele zu erfahren. Und dieser
Wunsch wurde auch teilweise er- erscheint /nferno fiir
fullt. Das wohl am sehnlichsten er- = % IBM-PC und CD-Rom.
wartete Spiel fiir den PC prisen- bendtigen, schwieg man sich aus.  Unsere dsterreichischen Kollegen
tierte sich aber nur in einem klei-  Der saucoole Rechner war dezent  von Max Design stellten Oldtimer
nen versteckten Eck’. Und das so-  hinter einer Holzverkleidung ver-  vor (siche Seiten 8+9), der ca. An-
gar zweifach. Wing Commander  borgen. Uber den endgiiltigen Er-  fang Oktober im Handel erhiltlich
III “The heart of the tiger” wurde  scheinungstermin war nur ein kur-  sein wird. Bei NEQ-Software
zes “coming soon” zu konnten wir die ersten Demos von
horen. Whales Voyage I bewundern.
Bei Panasonic wurde das ~ Electronic Arts setzte mit John
3DO mit folgenden Titeln ~ Madden Football, FIFA internatio-
prisentiert: nal Soccer, Shock
Golf; The Horde, Cyberra-  Wave und Super
ce, Shockwave und Total Wing Commander
Eclypse.
Y Philips setzt verstirkt
. auf CD-i (siche Seite
| 14) mit folgenden Ti-
| teln: Rise of the
Robots (tja fiir
CD-i schon
erhiltlich),
Lost Eden,
Creature
Shock und
Mad Doc Mc”’
i RN Cree, Fiir die
als Video- und als Pc- Version vor- PC-Expo vom 10.-
gefiihrt. Es ist schon atemberau- 13. November 94
bend, was die Programmierer von  wird ein Double
Origin hier vollbracht haben. So Tennisspiel an-
tolle Grafiken und Videosequenzen gekiindigt.
habe ich bis zu diesem Tag noch ~ Maxis bringt mit
nie gesehen! Uber die Rechnerlei-  Widget Work-shop
stung, die solche Programme (Simulation von
technischen Geriiten
einzeln und miteinan-

i.-;nw-w;nu‘
entertainme |
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voll auf 3DO.

Hierbei ist anzumerken, dafl 3DO
in Osterreich erst ab Sommer 1995
erhiltlich sein wird (kurios, aber
wahr).

Mirage stellte sein Rise of the Ro-
bots vor (super!!!).

Blue Byte prisentierte das Rollen-
spiel Albion, welches aber erst im
Frithsommer 1995 auf PC CD Rom
erscheinen wird.

Microprose zeigte unter anderem
Transport Tycoon (erhiltlich ab
November 94), ein Game iiber das
Zusammenspiel von Strafle-, Zug-,
Luftfahrt- und Wasserwirtschaft.
Die Grafik ist wie bei der “Hinden-
burg” in stilvollem s/w gehalten.
Auch das lang ersehnte Kolonisati-

on (ab September 94) wurde vorge-

stellt.

Bei Nintendo konnte man auf

mehreren Konsolen unter anderem

das neue Super Metroid (siche Test

in dieser Ausgabe) bewundern und

ausgiebig spielen. Weiters kommt

1995 eine 64 bit Spielkonsole mit

dem Namen Nintendo Ultra 64 her-

aus.

Sega zeigte die Star Wars Spielhal-

lenkonsole und den neuen Freund
von Sonic-eine Art roter flie-

- gender Igel, sowie

® die neue 32 bit

Konsole.

Virgin stand ganz im

_ Zeichen des, bei uns

zu Weihnachten an-

laufenden, Walt Dis-

ney Hits Lion King.

Die Abenteuer

von Simba werden auf Sega, Gene-
sis, Nintendo und S-
NES zu erleben sein.
Accolade zeigte uns

§ Bubsy I, ein Game
rund um einen witzi-
gen Rotluchs, der jedes
Kind zum Lachen brin-
gen wird. (ab 15. Okto-
ber)

a auf der ECTS
D der Platz sehr
beschrinkt

¥ war, wanderten Sony
und Psygnosis (teil-
weise) aus und prisen-
tierten Thre Produkte
einige Hiuser weiter in
einer wunderschin ad-
aptierten Brauerei.
(Nicht mehr in Betrieb!) Wir waren
nattirlich fiir Dich auch dabei.

Hier wurden uns eindrucksvolle,
heiBle Spiele ge-
zeigt.

Jurassic Park 11
(erscheint auf
Game Boy und S-
NES ab Dezember
94) mit fantasti- |8
scher Animation,
Mickey Mania (auf
Sega + Mega CD
und S-NES ab Ok-
tober 94), ein abso-
lut cooles Game fiir
Freunde von
Mickey, The Flint-
stones (S-NES ab
Dezember 94) nach
dem gleichnamigen
Film (Die

Kopfe der Filmdarsteller sind super
nachgemacht).

Das Tollste, Schonste, Heilleste
und Uberwiltigendste aber, was
wir an diesem Tag gesehen haben,
waren die ersten Demos von der

PLAY STATION. Es wurde uns
versichert, dall das, was wir gese-
hen haben, alles original von dieser
Konsole stammt. Uns blieb die
Spucke weg! Wenn es wirklich so
ist, dann wird mit Erscheinen der
PLAY STATION die Computer
und Konsolenwelt revolutioniert
werden. Aber leider erst ab Herbst
1995. Es sah so aus, als sei Silicon
Valley in die kleine Konsole einge-
zogen. Es wird wohl ein harter
Kampf fiir die Konkurrenz werden,
wenn die PLAY STATION auf
dem Markt erscheint.

Heinz Strobel

Sonys “Wundermaschine”
PLAYSTATION
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The official Logitech Austria Newsletter

Nummer 1

LOGItadk

1. Jahrgang

Hello There !

Mit dieser 1. Ausgabe des
LOGItalk wollen wir Dir ab
sofort die neuesten Nachrichten
rund um den Senseware Markt
bringen.

Senseware vereinigt die drei
grundlegenden Komponenten des
multimedialen Gedankens:
Fiihlen, Sehen und Héren - am
Riechen arbeitet Logitech noch,
aber auch das dauert nicht mehr
lange.

Wir wiinschen viel SpaB beim
Lesen und freuen uns iiber Eure
Ideen und Verbesserungvorschli-
ge.

Euer Logitech Austria Team

MouseMan Sensa: Der neue MouseMan 11 im Designer-
look: 4 exklusive Designs mit 2 verschiedenen Oberfléchen .

Logitech im Musikvideo “Amazing” von Aerosmith

DafB der 3-D CyberMan nicht nur
ein futuristisch aussehender, son-
dern auch durchaus ein Cyber-
space tauglicher Joystick ist, hat
das in MTV laufende Musikvideo

Zweierkiste im CyberSpace

"Amazing" von der wohl bekann-
testen amerikanischen Rockgrup-
pe Aerosmith bewiesen.

Apropos: Fiir alle, die schon
immer mal Autofahren wollten,

JOYSTICKS

aber noch kein Fiihrerschein besit-
zen, ist bis auf weiteres jedem
CyberMan das Spiel Megarace
beigefiigt. Autorennen am PC-
und alles ohne Strafzettel.

Flieger griifl mir die Sonne, die Sterne und den Mond

Mit mehr als
Mach 2 in
einer voll

bewaffneten

die
7Zteindlichen

' IStellungen

schon im Visier, den

Finger am Abzug und dann
....diist man am Feind vorbei,
dreht noch eine Kampfkurve und
zerschellt im Pazifik. Warum?
Weil sich die Finger irgendwo
auf der Tastatur verhedderten und
statt die Geschwindigkeit zu regu-
lieren die Landeklappen ausgefah-
ren wurden. Das kommt Dir
bekannt vor ?

Der WingMan mit 2

Knépfen und dem Extraschalter
fiir die Schubkontrolle ist speziell
fiir solch wendige und halsbreche-
rische Flugmandgver-gedacht.

Fir die'ganz Harten, die TopGun
zwar auswendig kennen, aber bis-
her noch nicht die’ AbschuBquote
vom Baron, von Richthofen
geschlagen haben/ gibt es jetzt
den WingMan Extreme.

Die Wenigsten kénnen die
Kawanishi N1K2-J Shiden Kai.
Was die Meisten aber kennen, ist
folgendes:

Tak, Tak, Tak..... "You've been
hit" ........ Game over!

Man kann diese Flugzeuge nicht
identifizieren, da man sie nicht
sehen und dabei halbwegs normal

weiterfliegen kann. BISHER
jedenfalls!

Der professionelle WingMan
Extreme verfiigt ndmlich iiber
einen Extraknopf fiir einen 360°
Rundumblick. Damit man auch
geniigend Feuerkraft hat, kommen
einem noch seine 4 zusitzlichen
Knépfe (z.B. Abzug, Waffenwahl,
Zielauswahl, Landeklappen) zu
Gute. 100 %-ige ThrustMaster
und FlightStick
Pro-Kompa-

tibilitat r & 1

machen ihn

zum Joystickl |

der  Extra- N

klasse. l ¢ gﬁﬁ;&
ANwe=
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Hrsg Logitech Austria
Postfach 77
A-5580 Tamsweg
Redaktion und alles andere
Bodo Rossberg & Max Rossberg

The official Logitech Austria Newsletter

LOGItalk [

LOGTECH

Was tun wenn....?

i}

Du erhilst kostenlosen techni-
schen Support unter folgender :
0222-2780199 :

Rufnummer:

Customer Service

Suchst Du ein Adapterkabel, :
Zubehor oder hast Fragen zu den :
neuen Produkten? - Dann wende :
Dich bitte an unser Logitech :
Service Center: 0222-7180277 *

Pilot Chroma Mouse
Das Farbenwunder

Der Himmel ist

N gt bewdlkt, es
0"‘ regnet in Strd
' das Fahrr d

kaputt es gab rger
mlt dem Lehrer und die Arbeit am

PC will auch nicht so nchtigk(]ap\
s

pen - im Klartext: a
einem die Laune verderben kann,
kommt auf einmal.

b

wieder Spal!
Mit der MouseWare lassen sich
T die ‘Tasten frei und nach

sth:zan lust belegen (Doppel-

Krck\e .). Doch damit nicht
g. \Um das Ganze abzurun-
~wird gleich noch ein

igner Screen Saver mitgelie-
fert -/Leonardo da Vinci 4Bt

L2 \_gruﬂen

Kein Grund den Kopf himg\rzu etdér konnen nur einige wenige

lassen: Die 3-Tasten Pilot Chroma
Mouse bringt Farbe in Dein
Leben. Vier erfrischende, freche
Farben und die dazugehorenden
farblich unterschiedlichen
MousePads - da macht die Arbeit

Product News
Profi OCR Software bei Logitech Scannern gratis

Aufgrund reger Nachfrage liefert
Logitech ab sofort alle
Logitech ScanMan mit der
preisgekronten OCR
Software Omnipage Direct
Anyfont gratis aus.
OmniPage von Caere ist dieL
meistverkaufte Software fir

tiberarbeitet, damit sie zusammen
mit den ScanMan optimal ein- :

mm— gesetzt werden kann.

Omnipage Direct Anyfont
erkennt alle nichtstylisierten :
Schriften von 6 bis zu 72 ¢
Punkten in elf Sprachen mit *

einer 99% Genauigkeit.

dem tristen, grauen Alltag entflie-
hen, da die Pilot Chroma Mouse
in diesen Farben nur einmal pro-
duziert wird; daher: zugreifen,
solange der Vorrat reicht.

Lust zu gewinnen?

: Wieviele Pilot Méuse sind bisher
schon weltweit verkauft worden?

A) 30 Millionen
B) 40 Millionen
C) 50 Millionen
D) mehr als 60 Millionen

Antwort auf eine frankierte

Schriftenerkennung und wurde : Postkarte und ab damit an:

speziell fiir die Logitech Scanner

Logitech Austria
...................................................................... Postlach 77
MouseMan 11 A-5580 Tamsweg
. Stichwort Pilot
Benutzt Du etwa noch eine 2-Tasten Maus? Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
 mmme Es soll doch oder eine andere Tastenbelegung : Einsendeschlulfl ist der 15.10.94

Die Gewinner werden schriftlich
von Threm Gliick informiert und in
einer der nichsten LOGItalk

Ausgaben bekanntgegeben.

Itatsachhch noch bei dem neuen MouseMan II kein :
Leute geben, Problem mehr. AuBerdem ist man :
dle mit einer mitder seriellen Version aufgrund :

alten 2. sten‘ﬁl’lug & Play Kompatibilitit
Fhans arbelten Sohon ~ schon-bestens auf Windows 4.0 :
mal iiberlegt, wie nerve otend M()’rbb\rel -

Preise gil hs
e\bstverstandhch ist ebenfal]s 1. Preis 1 SoundMan Wave

der stindige Doppelklick ist? ﬂL ST
Mit der 1. Taste Einfachklic ‘der MouseMan II ein neues : : 2.-5.  je 1 CD von Aerosmith
Taste Doppelklick ur;k\ax Té te) gonotm ches Design aufweist: 6.-15. je 1 Logitech

Datei aufrufen - Wire das, nicht urlich 100 % Mlcrosoft: Handgelenkstiitze

super ? T \-—k p 1be1 ist. Das Ganze mlt
Dank der Mouse Ware und%\}—ﬂﬂ“/? Jahres Quahtatsgarantle PS: Schickt ruhig ein paar schéne

frei belegbaren Tasten ist diese ©hne Kilometerbegrenzung. Postkarten (Sonne, Sand &
: Meer)
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INTERESSIERT
SCHREIBT AN DEN GAME EXPRES$S
A-1210 WIEN, SPOTTLGASSE 17
TEL.FAX.: 0222/38 14 57

DU ERHALTST DAS

VORSCHALU 10/94¢ HeFt 10/94:

IN OSTERREICH:
BEIM RAIFFEISEN CLUB
IN WIEN?

HANSE DIE EXPEDITION CLUB DANLBE
VIRGIN MEGASTORE

BEI DEINEM HANDLER

IM ABO:?
(0% 90,-- PRO JAHR)

NINTENDOS PACK ATTACK  AKTION DIE ERSTEN 50
DR. LERNSOFT MIT T AEILERMALTRIN
EXPLORATEXT GRATIS DAZU.
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